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KESIMPULAN AN SARAN

51. Kesimpulan
Setelah melalui beberapa tahapan yang telah dikerjakan selama proses.
pembuatan video animasi Alur Penggunaan Kartu BFJS di Puskesmas Ngemplak

Adobe Tustrator €S 6. Setelah selesai tahap design serta coloring.
maka selanjutnya adalah tahap animation vang dilakukan untuk
membuat gambar lebth hidup dan bergernk menggunakon tools ;
rotation, scale, position, editor graph. Hal tersebut dilakukan di
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lembar Pasca Produksi. pada tahapan ini hal yang dilakukan peneliti
adalah sound editing (editing narasi dan backsound editing) yang
diolah menggunakan Adobe Audition CS 6 untuk menghilangkan
noise pada hasil rekaman. Selain itu, peneliti juga melakukan tahap
editing untuk menggabungkan compositing yang telah dianimasikan
menggunakan Adobe After Bffect CS 6. Tahap berikutnya adalah
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521. Saran
Pembuatan video animasi ini masih mempunysi kelemahan, untuk i
beberapa hal yang pertu diperhatikan dalam pembuatan animasi adalah :

I.  Dalam pembuatan video animasi dengan teknik motion  graphics
pengaturan timing menjodi kunci dalam setiap gerakan. fimirg yang pas
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