an pembelajaran. Selain itu

multimedia vang dikembangkan dengan pilihan sesuni kebutuhan user
menjodikanya tebih menank karena bersifat user-friendly, mendidik, dan inovatf,
Salah satu nya adalah aplikasi game Tebak Suara Binatang.

Game tebak suara binatang merupakan sebuah Permainan vang di
tunjukan kepada anak-anak untuk bisa menebak suars-suara binatang, selain bisa



el

bermain permainan ini juga dapat membantu ansk-anak dalam memperluas
pengetahuan tentang bentuk dan suara binatang-binatang yang sering mereka
Jumpai maupun yang belum pemah mereka jumpai. Namun dalam prosesnya,

peran orang tua juga dibutuhkan untuk membingbing dan menunjukan tata cara

I. Game ini hanya bisa berjalan di smartphone berbasis android,

2. Perancangan game tebak suara binatang ini dilakukan dengan menggunakan
Adobe Flash CS6.

3. Game ini dibuat untuk anak usia dini dari usia 2-6 tahun,

4. Game ini dijalankan secara offfine.



5. Tidak semua suara binatang tersedia di game ini.

1.4 Tujuan Penllitian

1.5.2  Metode Pengumpulan Data



1. Metode Literatur
Metode literatur adalah melakukan pengumpulan data yang akan

dilakukan dengan mempelajan hal-hal yang berhubungan dengan
game. Adobe Flash don Action Scrpt.

2. Metode Studi Pustaka

2. Perancangan ( Design)



Design (perancangan) adalah tahap membuat spesifikasi mengenal arsitektur
program. gaya, tampilandan kebutuhan bahan untuk aplikasi.

3. Pengumpulan Bahan (Material Collecting)

Material Collecting (pengumpulan bahan) adaloh tahap dimana pengumpuian
bahan yang sesuai dengan kebutuhan dilakukan. Tahap ini dapat dikerjakan

5, lahap material collecting

154 Metode Perancangan

berdasarkan hasil dari tahap analisis, yaitu;



I. Konsep
Konsep Game tebak suara binatang adalah sebuah aplikasi flash yang

dirancang untuk memberikan hiburan pada anak-anak.

2. Design

Pada tahap design dibuat tamipilan antar muka (interface) yang

sistematika penulisan
pada laporan “Implementasi Action Seript 3 Dalam Perancangan Permainan
Tebak Suara Binatang Berbasis Aplikasi Mobile” adalah sebagai berikut:
BAB I : PENDAHULUAN

Pada bab ini merupakan bagian pengatar dari pokok permasalahan yang
dibahas dalam skripsi inl. Adapun yang dibshas memuat latar belakang masalah,



rumusan masalah, batasan masalab, tujuan penelitian, manfant penelitian , metode
penelitian dan sistomatika penulisan.

BAB 11 : LANDASAN TEORI

pada bab ini akan di uraikan dan dijelaskan  tentang tinjauan pustaka dan
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