BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Teknologt informasi semokin bari semakin  berkembang, =alah satn

membutulkan lahan vang luas. Posisi Indonesia yang berada di daerah tropis juga
amat sangal memberi dukungan kegiatan bisnis petemakan. Posisi geografis i
mengijinkan wilayah Indonesia untuk disinari matahari dan dijatuhi hujan



sepanjang tahun. Faktor ini menciptakan keperluan buai beragam aktivitas
peternakan seperti air dan pakan hijauan.

Usaha petemakan sangat berperan penfing dalam penyediaan protein
hewani bagi manusia. Protein hewani mampu membuat pertumbuhan sel-sel organ

tubuh dengan baik. Protein hewani ini i
darah merah lebih kuoat seh adal pecal. karenanya membuat otak

_membentuk otak manusia dan sel

ya i, kelngsungin usali. petemakan di Indonesia
agi fubub. | Keberhasilah usaha petemakan  didukiing oleh baiiya)
diantaranys Ketersediaan pakan yang bemutrisi tinggi bagi hewan, baik ifu jeni

fermentasi bisa bertahan herbulan-bulan, Olehnya itu. teknologi ini bisa
menjadi solusi bagi para peternak dalam mengatasi kelangkaan sumber pakan
pada musim kemarau,

Berdasarkan latar belakang tersebut, akan dibuat suatu Aplikasi Android

Pechitungan Protein Kasar pada Pembuatan Pakan Fermentasi Temnak. karena saat



ini penggunaan Android sudah meliputi semua kalangan masyurakat. Dengan
aplikasi ini dapat membantu peternak dalam pembuatan pakan fermentasi, karena
didalamnya terdapat cara pembuatan pakan fermentasi dan sistem penghitung
kandungan Protein Kasar (PK). Dengan sistem penghitung PK ini, peternak dapat

ng dibutuhkan oleh setiap jenis

4. Aplikasi ini dijalankan secara offfine.
5. Aplikasi ini hanva bisa beroperasi pada Operating System Android.



1.4. Maksud dan Tujuan Penelitian
yang dopat digumakan untuk menghitung kandungan Protein Kasar (PK) pada
pembuatan pakan fermentasi ternak, sehingga peternak dapat membuat pakan

1.5.2. Metode Analisis

Merupakan tahapan untuk menganalisi kelemshan system, menganalisa
factor-faktor apa saja yang dibutuhkan dalam merancang aplikasi sehungga dapat

menyediakan informasi yang efektif dan efisien.



1.5.3. Metode Perancangan
Merupakan perancangan arsitektur program aplikasi meliputi perancangan
tampilan, rancangan menu yang disediskan dan rancangan dan rancangan

interaksi program aplikasi dengan pengguna.

Pada bab ini berisi tentang Latar Belakang Masalah, Rumusan masalah,
Batasan Masalah, Maksud dan Tujuan Penelitian, Metodologi Penelitian, dan
Sistematika Penulisan.

BAB IL. LANDASAN TEORI



Pada bab ini menjelaskan tentang landasan teori yang dilakukan dalam

proses perancangan sistem. mulai dari definisi informasi. karakteristik sistem
informasi, konsep pemodelan sistem, konsep basis data dan perangkat lunak yang
digunakan.

BAB [ILANALISIS DAN PERANCAN
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