BAR 1
PENDAHULUAN
1.1, Latar Belakang Masalah
SMK Roudlotul Mubtadiin Balekambang, sekolah berbasis pesaniren yang
ada di Kabupaten Jepara, ynng menggunakin jaringan kabel dan nirkabel sebagai

boraturium TKJ ( Teknik Kompu mjml
rmasalahan yang sering dibadapi dalarm penggunaan Keneksi internet
hlmﬁmmm ataupun m

Kelola  Bandwidth Lath
mengzrunakan Rowter Mikrotik df SMK  Roudlotdd Mubtadiin . Balekambang
Jepara . Peneliti menerapkan manajemen handwidth agar tigp komputer yang
mengakses internet mendapatkan pemerataan dalam penggunaan handiwidih.



Diharapkan dengan adanya system seperti yang akan dibuat oleh peneliti dapat
mengatasi masalah yang dihadapi oleh SMK Roudlotul Mubtadiin Balekambang.
1.2. Rumusan Masalah

Rumusan Masalah pada penelitian ini adalah. Bagaimana cara

penggunaan handwidh tiap computer
: don Jaringan) di SMK

1.4. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk pemerataan dalam
penggunaan bandwidth yang ada di ruangan Laboratorium TKJ (Teknik Komputer

dan Jaringan) SMK Roudlotul Mubtadiin Balekambang Jepara.



1.5, Manfaat Penelltian

Penelitian ini disusun dengan harapan akan memberikan manfaat sebagai

- AMIKOM YOGYAKARTA untulé memperoleh gelar
ijana Komputer (S, Kom).
AM]E!HYW

1.6. Metode Penelitian
Metode penelitin yang digunakan ofeh penulis dalam melakukan

pemgumpuian data antara lain :

1.6.1. Metode Pegumpulan Data

1.6.1.1. Studi Kepustakaan



Metode pengumpulan dats dan referensi melalui berbagni media
kepustakaan, seperti buku-buku, artikel-artikel, informasi dari intemet yang
berkaitan dengan judul penelitian dan perpustakaan Universitas AMIKOM
Yopyakartn.

Lb.1.2. Observasi

1 . 1] Emdﬂnﬂb&ﬁ\"ﬂﬁ Pﬂﬂ-lﬂkﬂ




Balekambang Jepara untuk mendapatkan seluruh kebutuhan sistem yang
akan dirancang.

2, Plan melakukan perencanan tentang bagaimana menyelesaikan penelitian
vang akan dibuat di SMK Roudlotul Mubtadiin Balekambang Jepara.

B 1o s sk iion peng o

BAB Il LANDASAN TEORI
Bub ini mencakup landasan teori tentang jaringan dan teori-leon yang



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
berhubungan dengan objek. analisis masalah, analisis hardware dan soffware.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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