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MOTTO 
 

“Barang siapa berbuat kebaikan mendapat balasan sepuluh kali lipat 

amalnya. Dan barang siapa berbuat kejahatan dibalas seimbang dengan 

kejahatannya. Mereka sedikit pun tidak dirugikan (dizalimi)” 

(QS.Al-An‟am:160) 

 

“Sebaik baik kamu adalah yang belajar Al Qur’an dan mengajarkannya” 

(HR.Bukhari) 

 

“Lebih baik bertempur dan kalah daripada tidak pernah bertempur sama 

sekali” 

 (Arthur Hugh Clough) 

 

“Dan (ingatlah) ketika Tuhanmu memaklumkan,”Sesungguhnya jika kamu 

bersyukur, niscaya Aku akan menambah(nikmat) kepadamu, tetapi jika kamu 

mengingkari (nikmat-Ku), maka pasti azab-Ku sangat berat.”” 

(QS.Ibrahim 07) 

 

“Bersabar bukan berarti pasrah namun bersabar adalah mengambil tindakan 

disaat yang tepat”. 

(Arian Wahyu Dewantara - 2018) 
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MOTTO 
 

“Lakukan kebaikan ,maka hal baik lain akan  hadir dalam kehidupan kita ” 

(Bagaskara Tama Yudha - 2018) 

 

“Why do we fall? So we can learn to pick ourself up” 

(Alfred Pennyworth) 
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INTISARI 

Sepatu merupakan salah satu kebutuhan utama dan merupakan barang 

yang sangat sering digunakan oleh masyarakat untuk berbagai macam kegiatan. 

Namun karena sering digunakan maka kualitas sepatu akan menurun dan akhirnya 

rusak. Sebagian masyarakat akan membawa sepatu rusak tersebut ke tukang 

reparasi sepatu atau tukang sol sepatu, namun kebanyakan masyarakat akan 

bingung dan tidak mengetahui dimana tempat tukang reparasi sepatu tersebut. 

Walaupun sekarang tukang reparasi sepatu mempunyai inisiatif berkeliling ke 

tempat yang berbeda namun masyarakat tetap sulit untuk menemui tukang sol 

sepatu tersebut. 

Dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk menciptakan 

suatu aplikasi berbasis android, yang di dalamnya memiliki fungsi yaitu 

mempertemukan antara tukang reparasi sepatu dengan pelanggan dan memberi 

informasi dimana letak tukang reparasi sepatu disekitar pelanggan. Metodologi 

yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah Waterfall. 

Aplikasi ini nantinya dapat memudahkan tukang reparasi sepatu dalam 

mencari pelanggan dan mempermudah pelanggan dalam mencari tukang reparasi 

sepatu baik dipanggil atau mendatangi tempat reparasi sepatu terdekat hanya 

dengan smartphone dan terhubung ke internet. 

 

Keyword: sepatu, tukang reparasi sepatu, pelanggan, aplikasi android 
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ABSTRACT 

Shoes are one of the main needs and the things are very often used by people 
for various activities. However, due to frequent use, the quality of the shoes will decrease 
and eventually broken. Most people will take the broken shoes to a shoe repairman or 
cobbler, but most people will be confused and not know where the place cobbler. 
Although now cobbler had the initiative around to different places but people still find it 
difficult to meet the cobbler. 

 
From these problems led the idea to create a Android applications, in which has a 

function that brings the cobbler with customers and provide information where the 
location of customers around the cobbler. The methodology used in the making of this 
applicationisaWaterfall. 

 
This application will be able to facilitate the cobbler in finding customers and 

easier for customers to search for cobbler either called or visited a nearby shoe soles 
with just a smartphoneandconnectedtotheinternet. 

 
 
Keyword: Shoes, Cobbler, customers, Android applications 
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