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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sepatu  merups
yang sangal seri ip hari dalam segala kegiatan
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i menjadi malas untuk
memperbaiki sepatu korena kita  kesulitan untuk menemukan tukang reparasi
sepatu yang berkeliling disekitar lingkungan atsu menemukan tempat reparasi
sepatu terdekat. Dilain sisi ada banyak sekali tukang reparasi sepatu baik yang
membuka toko reparasi sepatii, ataupun fukang sol sepatu yang berkeliling, Tetapi
mereka kesulitan untuk menecari pelanggan vang membutuhkan jasa mereka.



Perkembangan teknologi informasi yang terjadi saat ini telah membawa
peruhahan  yang besar dalam perubahan dumia. Berkat pesstnya
perkembanganinternet, proses pertukaran informasi dapat dilakukan di mana saja,
kapan saja tanpa dibatasi oleh masalah tempat, waktu dan jerak. Bahkan saat imi

Berdasarkan pokok permasalahan diatas. kami berencana membuat suatu
aplikasiyang dapat mengatasi dua problem tersebut, yaitu memudahkan



pelanggan untuk menemukan tempat reparasi sepatu terdekat hanya dengan
menggunakan gadget atau ponselnya dan juga memudahkan para ukang reparasi
sepatu untuk mengiklankan jasa mercka sekaligus mendapatkan pelanggan dengan

i Untuk dapat menemukan Repaiman Sepatu, user wajib menghidupkan
GPS.

4, Dalam proses transaksi aplikasi im tidak dapat menangani masalah diluar
system transoksi dan aplikasi.
5. Tool pembangun yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini vaitu



Android Studio 2.3.3, Corel Draw X7, XAMPP 5.6.3, Sublime Text 3.0,
Postman .OneSignal

1.4 Tujuan Penelitian

(CV) penulis.
1.5.2 Manfaat Bagl Masyarakat

Memudahkan user dalam mencar tempat reparasi sepatu dan juga
mendapatkan pelayanan reparasi sepatu langsung dirumahnys tanpa harus
bersusah payah mencari secars langsung. Di lain pihak juga membantu
memudahkan penyedia jasa atau reparator sepatu dalam mencari pelanggan dan



juga mengiklankan jasanya.

1.6 Metodologl Penelitian
1.6.1  Metode Pengumpulan data

Pengumpulan data yang dilakukan dalam Tugas Akhir untuk pembuatan

1.0.2  Metode pembuatan sistem

Pembuatan aplitesi menggunakan pemodelan water/zll. Metode ni terdin
dari beberapa tahap vaitu:
l. Analisis

Tahap menganalisis hal-hal vang diperlukan dalam perlaksanaan



proyek pembuatan aplikasi.

2. Perancangan
Tahap penerjemahan dari data yang dianalis ke dalam bentuk yang
mudah di pahami.

Merupakan tahap terkhir pada pemodelan waterfall Pada tahap
ini sistem secara sistematis diperbaiki dan ditingkatkan. Hasil dari

tahap ini adalah versi baru dari perangkat lunak yang telah dibuat,



tode pengumpulan data

ot ini, manfaat, seta analisa vang lain vang terka

Pada bab ini diuraikan tentang kesimpulan yang dapat ditarik dari pembuatan
aplikasi ini, serta saran yang berksitan dengan aplikasi yang dibuat.
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