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INTISARI 

HIV/AIDS penyakit AIDS atau Acquired Immunodeficiency Syndrome atau 

Acquired Immune Deficiency Syndrome adalah sekumpulan gejala dan infeksi atau 

sindrom yang timbul karena rusaknya sistem kekebalan tubuh manusia akibat 

infeksi virus HIV (Human Immunodeficiency Virus). Di kota-kota besar termasuk 

Yogyakarta para pengidap HIV/AIDS terus meningkat setiap tahunnya.  

Komisi Penanggulangan AIDS adalah sebuah lembaga independen yang 

bertujuan untuk meningkatkan upaya pencegahan dan penanggulangan AIDS yang 

lebih intensif, menyeluruh, terpadu dan terkoordinasi di Indonesia. Salah satu cara 

pencegahan yang dapat dilakukan adalah memberikan informasi pendidikan 

tentang virus HIV/AIDS tersebut.  

 Video infografis adalah bentuk visualisasi data yang menyampaikan 

informasi kompleks kepada pembaca agar dapat dipahami dengan lebih mudah dan 

cepat. Dengan menggunakan animasi video 2 dimensi dan menggunakan gerak 

teknik grafis untuk menyampaikan informasi yang lebih menarik kepada penonton 

tentang HIV/AIDS di Yogyakarta. 
 

Kata Kunci : HIV/AIDS, Infografis, Komisi Penanggulan AIDS Yogyakarta , 

Motion graphic. 
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ABSTRACT 

 

 HIV / AIDS AIDS or Acquired Immunodeficiency Syndrome or Acquired 

Immune Deficiency Syndrome is a collection of symptoms and infections or 

syndromes that arise because of damage to the human immune system caused by 

HIV infection (Human Immunodeficiency Virus). In major cities including 

Yogyakarta people living with HIV / AIDS continues to increase every year. 

 

 AIDS Commission is an independent agency that aims to improve the 

prevention and control of AIDS more intensive, comprehensive, integrated and 

coordinated in Indonesia. One way of prevention that can be done is to provide 

educational information about HIV / AIDS. 

 

 Video infographic is the visualization of complex data that convey 

information to the reader in order to understand more easily and quickly. By using 

2 dimension video animation and motion graphic techniques used to convey 

information that is more appealing to the audience about HIV / AIDS in 

Yogyakarta. 

 

Keywords : HIV/AIDS, Infographics, Komisi Penanggulan AIDS Yogyakarta 

,Motion graphic. 


