BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Dengan terus berkembangnyva dupia teknologi sast ini. mempermudah
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s membaca dengan seksama seperti membaca buky. Salah satu jenis

rumit menjadi singkat dan jelas, dengan infografis informasi yang

ik desain sederhana sepert: p
atau berdini sendin di Indonesia. Komisi Penanggulan AIDS memiliki tugas yang
bertujuan untuk meningkatkan upaya pencegahan dan penanggulangan AIDS yang
lebih intensif, menyeluruh, terpadu dan terkoordinasi. Salah satu cara pencegahan
yang dilakukan adalah dengan memberikan informasi edukatif[2].




Sebagai sumber informasi KPA berusaha menyampaikan informasi
tahunan tentang penderita HIV/AIDS di Yogyakarta. KPA dalam penyulubannya
selalu menyapaikan data tersebut melalui tabel atau diagaram. Penyampian tersebut
membuat materi yang disampaikan kurang mengena kepada masyarakat.

1.3 Batasan Masalah
Agar media informasi tepat sasaran dan sesuai dengan yang direncanakan,

maka diberikan batasan masalah sebagmi berikut.



I. Video infografis ini akan dibuat dalam bentuk animasi dua dimensi dengan
menggunakan mation graphic.

2. Software yang digunakan dalam membuat video ini adalah Adobe After
Effect CS6. Adobe Ilustrator CS6, Adobe Audition CS6 dan Adobe
Premiere CC 2015.
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Lo Metode Penelitian
Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh data-data yang digunakan
untuk kebutuhan penelitian.
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
I. Observasi, dengan mengadakan péngamatan secara langsung di Kantor
Komisi Penag, :
2. Wawanenrs, dengan carn melakukan proses tunym jiwab langsung kepada
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tersebut terkumpul, kemudian melakukan tahapan pra produksi yang meliputi tema



1.6.4 Metode Pengembangan

Dalam metode pengembangan peneliti melakukan tahapan produksi dengan
membuat asset, dubbing dan sound editing laly pada pasca produksi melakukan
editing, pemberian efek, penggambungan suara dan video, rewdering.

1.6.5 Metode Testing

e kuesioner dengan skala likert.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan membahas bagaimana video digunskan dan apakah
berfungsi dengan baik serta bagaimana memaparkan hasil dari tahapan-tahapan
penelitian.



BAB V PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan yang didapat dari keseluruhan laporan dan
pengguna lain yang ingin mempelajari.
DAFTAR PUSTAKA
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