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INTISARI 

Permintaan akses wifi yang tinggi dari pelanggan membuat Rumah Makan 

"99” & Seafood perlu untuk memaksimalkan fasilitas dengan menambahkan 

jaringan hotspot untuk memberikan koneksi internet kepada pelanggannya. Namun, 

dana yang dialokasikan untuk pengembangan fasilitas sangat terbatas. Maka dari 

itu Rumah Makan "99” & Seafood membutuhkan alat yang murah untuk memenuhi 

permintaan akses wifi dari pelanggan. 

Pada proyek akhir ini akan dibahas perancangan serta implementasi jaringan 

hotspot pada Rumah Makan "99” & Seafood menggunakan Mikrotik RB941-2nD-

TC (hAP-Lite2) dengan memanfaatkan hotspot user sebagai sistem voucher yang 

berguna untuk memberikan hak akses dan kebijakan kepada setiap pengguna. 

Selain harganya yang terjangkau, Mikrotik RB941-2nD-TC (hAP-Lite2) 

mempunyai banyak fitur yang tidak jauh berbeda dengan Mikrotik yang harganya 

lebih mahal. 

Dengan adanya jaringan hotspot dengan sistem voucher diharapkan bisa 

memberikan kenyamanan dan fasilitas yang berguna untuk pelanggan dan 

karyawan Rumah Makan “99” & Seafood. 

Kata Kunci : wifi, jaringan hotspot, hotspot user, sistem voucher, mikrotik. 
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ABSTRACT 

Demand for high wifi access from customer Rumah Makan "99” & Seafood 

need to maximize facilities by adding hotspot network to provide internet 

connection to its customers. However, funds allocated for the development of 

facilities are very limited. Therefore the Restaurant "99" & Seafood need a cheap 

tool to meet the demand for wifi access from customers. 

In this final project will discussed the design and implementation of hotspot 

network at Rumah Makan "99” & Seafood using Mikrotik RB941-2nD-TC (hAP-

Lite2) by utilizing user hotspot as voucher system which is useful to give access and 

policy to every user. In addition to the affordable price, Mikrotik RB941-2nD-TC 

(hAP-Lite2) has many features that are not much different from Mikrotik than 

more expensive.

With the hotspot network with voucher system is expected to provide comfort 

and facilities that are useful for customers and employees Rumah Makan "99” & 

Seafood. 

Keywords: wifi, hotspot network, user hotspot, voucher system, mikrotik. 
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