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PENDAHULUAN
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Diceritakan momen-momen dirinya bersama kekasihnya yang indah dan
Jjuga suatu momen vang mengakibatkan laki-laki itu melancarkan nistnya
untuk mengakhiri hidupnya.

Dalam cerita “f26 Million Seconds " terdapat adegan seperti karakter
memutar 360 derajat, rambut dihembuskan angin, dan gerakan-gerakan



tubuh lainnya yang sangat membutuhkan teknik frame by frame. Dalam
cerita “/26 Million Seconds” juga terdapat adegan seperti penyelamatan
tokoh utama yang akan mengakhiri hidupnya dari atas menara jam, dan
dunia fantasi dari buah pikiran tokoh utama yang bersifat imajinatif dan
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126 Million Seconds* memggsnakan teknik frame by fram.
eriaty loas dan ogar
berikut ini:
ang dibual adalah animasi dua dimensi (1D)

2. Animasi dibual menggunakan teknik frame by frame.

3. Film animasi memiliki target durasi 4 menit.

4. Pergerakan karakter dan stary teflfing diuji oleh praktisi bidang

animasi dan publik.

5. Pengujian dilakukan menggunakan kuesioner.



1.4 Tujuan Penullsan
Tujuan vang ingin dicapai oleh penulis dengan disusunnya laporan imi
. Memproduksi film animasi 2D “126 Million Seconds” menggunakan

1 film animasi 2D di Indonesia.

ak karena terdapat

s 4126

1.1 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilskukan agar mendapat data yang akurat dan
relevan untuk tujuan penelitian. Metode pengumpulan data tersebut yaitu:
1. Metode Observasi



Pengumpulan data dengan melakukan pengamatan lungsung techadap
film animasi yang dapat dijadikan referensi dalam penelitian.
2. Metode Studi Literatur
Pengumpulan data melalui buku-buku atau jumal yang berhubungan
langsung dengan topik pene
. Metode Studi Kepusta

1.6.2 Metode Perancangan
Metode perancangan dilakukan setelah semua kebutuhan telah

terpenuhi. Metode perancangan meliputi:

. Pra Produksi



Tahap ini meliputi pencarian ide cerita, penentuan tema, pembuatan
logdine, Sinopsis, diagram scene, nasksh cerita, perancangan karakter

metode penelitian, dan sistematika penulisan
BABII  LANDASAN TEORI
Bab ini berisi uraian-uraizn tentang teori yang berkaitan

dengan penelitian film animasi,



BAB 1IN

ANALISIS DAN PERANCANGAN

animasi dan tahapan pra produksi yang meliputi pencarian
ide cerita, penentuan tema. naskah cerita, perancangan
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