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INTISARI 

 

Bantul terkenal sebagai kota wisata. Banyak wisatawan domestik maupun 

mancanegara yang datang berkunjung ke kabupaten Bantul untuk berlibur. Bantul 

mempunyai banyak tempat wisata mulai dari wisata alam, wisata sejarah, hingga 

pertunjukan seni dan budaya. Semakin bertambahnya wisatawan yang berkunjung 

maka akan menambah pengembangan perekonomian masyarakat lokal. 

Salah satu cara untuk mempertahankan atau bahkan menambah jumlah 

wisatawan yang datang ke kabupaten Bantul dibutuhkan sebuah media promosi 

yang optimal. Salah satunya dengan pembuatan sebuah video tentang potensi-

potensi wisata kabupaten Bantul. Timelapse photography dan di dukung dengan 

motion graphic mampu menyajikan sebuah tayangan yang berbeda, sebuah 

tayangan yang dramatis tentang suatu tempat atau kejadian. Pada dasarnya 

Timelapse Photography menyingkat suatu kejadian yang berdurasi lama menjadi 

sajian yang berdurasi lebih pendek.  

Motion graphic digunakan untuk memperkelas dan memperindah video 

agar mudah di pahami. Teknik ini memberikan kesan yang sangat artistik dan 

dinamis untuk menggambarkan pergerakan objek. Hal itu menciptakan suatu 

perasaan yang berbeda dalam mengagumi suatu tempat atau kejadian. Perasaan 

inilah yang ingin diciptakan oleh penulis, yaitu membuat penonton untuk selalu 

ingin mengunjungi kota Bantul, karena Bantul memang menyimpan potensi 

wisata yang tak pernah habis untuk dinikmati. 

 

Kata Kunci: Timelapse, Motion Graphic, Videografi, TV Commercial  
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ABSTRACT 

 

Bantul is known as a tourist city. Many domestic and foreign tourists 

visit the district of Bantul for a vacation. Bantul offers many tourist attractions 

such as nature tourism, historical tours, to arts and cultural performances. The 

increasing number of tourists visiting will effect the economic development of 

local communities.  

One of ways to maintain or even raising the popularity of district of 

Bantul destination places is to use an optimal media campaign. Making a tourism 

potentials video district of Bantul will be the strategic way . Timelapse 

photography and motion graphics are able to present a different look, a dramatic 

view of a place or event. Principally, Timelapse Photography abbreviate an event 

that long duration to be a shorter duration.  

Timelapse and motion graphic techniques are used to enhance and 

beautify the video for an apprehensible content. This technique provides an 

artistic and dynamic impression to describe the movement of objects. It creates a 

diverse feeling in admiring a place or event. The feeling that the writer aims to be 

created, which is to make the viewer always want to visit the district of Bantul, 

because Bantul treasures an inexhaustible tourism potentials to be enjoyed.  

 

Keywords: Timelapse, Motion Graphic, Videography, Commercial TV 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


