BAB 1

PENDAHULUAN

Sebuah video promosi pariwisats Kabupaten Bantul dapat digunakan
uniuk mendukung program kerja den sebagai sarana promosi Panwisata
Kabupaten Bantul. Video menampilkan pariwisata, keramahan masyarakat,
serta tempat bersejarah di Kabupaten Bantul secara singkat. Video promosi ini
menggunakan teknik timelapse dan motion graphic. Teknik fimelupse adalah



suatu teknik pengambilan foto atau gambar dengan menggunakan
interval tertentu untuk mengambil beberapa frame foto dalam satu momentum
dan sudut pandang. Motion graphic merupakan penggabungan ilustrasi,
fotografi, videografi dengan menggunakan teknik animasi. Penggunaan teknik

Agar lebih terarali dalam pembahasan, suatu penclitian membutuhkan
adanys batasan masalah dan diharapkan tujuan penelitian dapat tercapai sesuai
kebutuhan.

Adapun batasan-batasan masalahnya adalah sebagai berikut -

I.  Video promosi Kabupaten Bantul dibuat berdurasi 2 menit, 48 detik.



2. Video promosi menampilkan tempat-tempat yang berada di Kabupaten
Bantul.

3. Pembuatan video ini menggunakan beberapa penerapan teknik timelapse
dan mation graphic berupa pap up effect dan text effect.

1.5 Manfaat Penelltian

Dari penelitian yang dilakukan diharapkan dapat memeberikan manfaat
bagi beberapa pihak diantaranya adalah sebagni berikut:
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. Menambah wawasan dan mengembangkan ilmu pengetahuan sesuai
bidang teknologi informasi.

Lol Metode Pengumpulan Data

1.6.1.1 Observasi



Observasi merupakan metode pengumpulan data dengan cam
melakukan pengamatan. Pengamatan dilskukan terhadap video promosi
pariwisatn kabupaten-kabupaten lain terutama  video dengan teknik timelapse
yang didukung dengan motion graphic.

1.6.1.2 Wawancara

storyhogrd dan menyiapkan peralstan yang skan digunakan untuk keperluan
produksi.



1.6.3.2 Proses Produks

Pengambilan gambar dan informasi yang diperiukan seswai dengan
storvhoard. Hasil pengambilan gambar akan diolah sehingga menghasilkan
sebuah video,

1.6.3.3 Pasca Produ £

mempelgjari sistem yang ada dengan menggunakan kuesioner sehingga d
menguk Lt Mﬁﬂlmr&pnnthntﬂhﬁhphﬂi—hﬂ g sedang Ig

1.7
usunap laporan Penelitian ini. maka

BAB I FENDAHULUAN

Bab | membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,

tjuan penelitian, manfast penelitian, metode penelitian, dan sistematika

penulisan.



BAB I1 LANDASAN TEORI

Bab Il menjelaskan tentang tinjauan pustaka, pengertian multimedia. tahap
pembuatan video, pengertian timelapse dan motion graphic, konsep rimelapse

dan motion graphic, teori analisis don teon mengenai kuesioner.

Daftar pustaka berisi tentang daftar buku dan sumber-sumber yang menjadi

referensi atau scuan dalam penyusunan skripsi ini.
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