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1.1 Latar Belakang Masalah
TPA Musholla Sudarman adalah salah satu pendidikan non formal

yang berada d acamatan Mante JitiR ng}mkarln.[cﬂgiamn }!EI‘IE di

A A sps belajar nya

mengoandalks pﬁ]jﬂhﬂl‘l di popan wiis dan |

permasalahan dalam proses ngajar namun karena keterbatasan
kemampuan dan persgetatuan
media pembelajaran dengan bantuan komputer menggunikan metode CAIT
permainan instruksioan] imi tidak dapat di realisasikan.
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Maka dengan adanya permasalahan diatas.Penulis menggunakan
kehalian dan keilmuan yang di dapatkan di Universitas Amikom



Yogyakarta dengan memanfaatkan metode CAI  fipe Instructional
game{Permainan instuksional) sesuai keinginan objek penelitian . dalam proses
pembuatan “Media Pembelajaran  Dengan Metode CAI tentang Sejarah
Perkembangan Islam untuk  Musholla  Sudarman  Yogyakarta"yang  di

para pengajar di musholla

Affan,Ali bin Abi Thalib, dan dua Sahabat Nabi yaitu Khalid bin Walid
dan Bilal bin Rabah.

2, Tampilan untuk menguji kemampuan santri setelah mempelajari Materi
hanya berup dua jenis permainan.



3. Aplikasi ini hanya di gunakan pada personal komputer atau laptop.

4. Aplikasi ini hanys dapat digunakan pad sistem operasi linux 32-bit, linux 32-
bit, Macintosh OS X, Windows 32-hit

5. Untuk penambahan, pengurangan.dan perbuahan isi dari aplikasi ini dengan

IK e miperm ﬂﬂhkﬂﬂﬂhﬂ
tentang  Sejarsh

Perkembangan Islam.

2. Membantu siswa dalam mengingat dan memahami materi tentang
sejarah perkembangan agama Islam dengan Media pembelajaran
metode CAl Instructional game{ Permainan instuksional ).



3. Membantu dan memfasilitasi santri untuk belajar dengan bantuan

komputer tentang  sejarah perkembanagn agama islam  dengan
4. Sebogai Syarat untuk meraih gelar Strata | di Universitas
Amikom Yogyakarta.

L6.1  Metode Pengumpuian Dats
Metode pengumpulan data yang digunakan penulis dalam membuat
aplikasi int adalah :
1. Wawancara

Wawancara kepada pengajar (Ustad dan ustadzah) untuk



mengetahui bagaimana proses belajar di Mushola Sudarmian,
kendala-kendala yang di alami Selama proses belajar baik

secara penyampaian materi atay teknis,Maten apa yang sulit di
pahami siswa dan berkaitan dengan Media Pembelajaran yang
akan di buat,

yang di butubkan dalam membuat MediaPembelajaran tentang
Sejarah Perkembangan Islam.



L6.2  Metode Anallsis

Di tahap analssi ini peneliti membuat identifikasi masalah untuk
menganalisa dan juga menggunakan analisis  SWOT analisis
(Strength, Weakness, Oportunities. Thread juntuk mengetahu

Pengembangan aplikasi yaitu pembuatan, tesing dan distribusi.



L6535  Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN
Mencrangka tentang latar belokang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelelitan, metode pengumpulan  data  dan
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