4. Tracker berbentuk tanda plus terbukti lebih akurat dalam menghasilkan

titik tracker pada proses tracking.
5. Tracker sehisa mungkin ditempatkan di area yang tidak tertutup

pergerakan dari talent dan dipasang sejajar garis lurus x.y dan z.



6. Pada tahap Tracking Footage, after effect terbukti dapat menghasilkan
titik tracker dari marker kan tetapi jika objectnyn yang bergerak maka
vang perlu dilakukan yaitu dengan menggunakan motion track.
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