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1. Penempatan
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dan nyats, mendekati benfult object aslinya. Sehingga animasi

sebagai perkembangan animasi modem saat ini. dengan menggunakan animasi 3D
creator dalam melakukan pergerakan tidak perlu lagi menggerakannya per frame.
Pembuatan object 3D dapat sebagai pengganti object nyata seperti meja , kursi ,
text. Penulis melihat adanya fitur fitur dalam sebuah software compositing yang
dapat dimanfaatkan adalah motion tracking, sebuah fitur software untuk mendeteksi
pergerakan sebuah object. Hasil tracking tersebot akan disimpan dalam data



berurutan, berwujud kevframe. dimana keyframe tersebut dapat diterapkan dalam
pergerakan tracking 3D, Penerapan Tracking 3D memelukan banyak titik sehingga
pergerakan dari 3D tersebut terlihat nyata jika pembuatuan video secara live shoot.

Penempatan kamera pada posisi yang tepat akan membantu pembuat video
dalam mengaplikasikan tracking 3d. Keselamsan antara object 3d, live shoot
Dengan_menerapkan jeknik motion tracking 3d, fiulis tertarik untuk
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1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan pada bab selanjutnya tidak menyimpang dan bisa
penulizan menentukan batasan-batasan masalah sebagai berikut :




1.4 Tujuan Penelitlan

Adapun tujuan penclitian yang akan dicspai dalam penelitian ini, vaitu
sebaga berikut :
l. Sebagai syaral untuk memperoleh gelar sarjana komputer Teknik

2. Bagi Universitas AMIKOM Yogyakarta
o Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa berupa penelitian sknpsi
yang membahas tentang tracking 3o,



b. Refrensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk skripsi bagi orang lain
vang mencari pembahasan tentang tracking 3d.

1. Metode Observasi
Merupaknn suatu metode pengumpulan datn — data yang dilakukan dengan
cara pengamatan secara langsung dilapangan.



2. Metode Studi Literatur
Mengumpulkan data yang berhubungan dengan penerapan tracking 3d
dengan memanfaatkan jurnal ilmiah, buku dan internel.

Kebutuhan yang menitikberatkan pada property prilaku yang terjadi
Batasan layanan atau fungsi yang ditawarkan sistem seperti batasan
wakiu, batasan pengembangan proses, standarisasi.



1.6.3 Metode Perancangan

Melakukan langkah-langkah pendekatan yang sistematis dalam proses
berfikir untuk mencapa sasran sebagai berikut ;

sebagai dusar acuan uptuk menghasilkan hasil vang lebih maksimal,



1.7 Sistematika Penuolisan
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dari setiap bab vang akan ditulis
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1.7.3  BAB Il - METODOLOGI PENELITIAN

kebutuhan sistem, analisis pembuatan naskah dan storvboard.
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refrensi dan pustakn vang
. yaitu semua sumber yang dikutip dalam membantu
isan penelitian
dalam penuli .
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