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1.1 Latar Belakang
Game telah menjadi satu hal yang ada di dalam keseharian kita.
Perkembangan pame platform dapat dilshal

games, sport games, velcle simulations, construction and management
simulations, adventure games, Sertn artificial fife, board dan puz=ie” (Adams,
2010:390).

Salah satu sistem operasi smariphone yang cukup diminati pemakaiannya
sekarang adalah Android. Menurut Lee (2011), “Android adalah sebush sistem



operasi mobile vang merupakan hasil dari modifikasi sistem operasi versi Linux."
Pada tahun 2011, tercatat pada official site Android, sebanyak 100 juta Android
yang teraktivasi, dan pada pertengahan tahun 2012 meningkat dengan begitu pesat
hingga mencapai 400 juta Android yang teraktivasi (www.android.com). Pada
bulan Agustus 2012 tercatat bahwa platform smartphone yang paling banyak
digunakan di dunia adalah Android dengaspersentase 68.1% (www.idc.com).

.....

1.3 Batasan Masalah
Agar pembangunan game ini lebih terarah dan mencapai sasaran yang telah
ditentukan, maka dibuatlah batasan-batasan masalah yang di antaranya adalah
sebagal berikut ;



. Tampilan game dikemas dalam bentuk 2 dimensi.
2. Sasaran pengguna game ditunjukkan bagi semua umur.
3. Pendekatan analisis pembangunan perangkat lunak yang digunakan adalah

1.4 Maksud dan Tajuan




1.5 Metodologl Penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan dalam penulisan Tugas Akhir ini
adalah metodologi analisis deskriptif, yaitu sustu metode yang berusaha
menggambarkan dan menginterpretasi objek sesuai dengan apa adanya.
151 Metode Pengumpulan Data

6. Master

Tahapan-tahapan elompokkan menjadi 3
fase utama proses pengembangan game vaitu: Pre-production. Production dan
Post-Production.



1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika laporan Tugas Akhir ini disusun untuk memberikan gambaran
umum tentang penulisan laporan vang dilakukan. Sistematika laporan tugas akhir
ini adalah sebagai berikut
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Bab ini berisi implementasi sistem yang meliputi kebutuhan perangkat keras,
kebutuhan perangkat lunak, implementasi antarmuka, implementasi pesan, dan

pengujian sistem vang bersi rencana pengujian, skenario pengujian, hasil
pengujian, kesimpulan pengujian alpha, dan pengujian beta.



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Balb in berii kesimpulan yang didapat selama pemulisan lsporan tugas akbis
mmmm_mmwmmﬁmm
datang.
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