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INTISARI

Company profile adalah salah satu komunikasi yang dihasilkan berupa
informasi untuk bisnis, produk atau perusahaan. Company profile adalah salah satu
media promosi yang membantu perusahaan untuk memperkenalkan identitas serta
kelebihan yang dimiliki oleh perusahaan. Fungsinya adalah sebagai alat pemasaran
untuk mendapatkan klien dan manfaat dipengaruhi oleh desain bentuk dan
kelengkapan data. Daya tarik pemasaran dapat diperoleh dengan mengubah gaya,
pengiriman konten berbobot dan menarik sebagai kebutuhan target pasar.

Hasil dari video profil ini memberikan informasi profil tentang BPTPB
Yogyakarta yang berbasis multimedia dengan menggunakan penerapan live shot dan
motion graphic, agar informasi yang diberikan terlihat lebih menarik.

Tentu saja sebelum pembuatan video profil, penulis dan editor harus
melakukan observasi dan penelitian yang bertujuan mendukung “Perancangan dan
Pembuatan Video Profil dengan Penerapan Live Shot dan Motion Graphic pada
BPTPB di Yogyakarta” guna memperlancar jalannya pembuatan video profil
tersebut.

Kata Kunci : Video Profil, Live Shot, Motion Graphic, BPTPB Y ogyakarta.
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ABSTRACT

Company profile is one of the resulting communication in the form of
information for business, product or company. Company profile is one of the
promotional media that helps the company to introduce the identity and advantages
possessed by the company. Its function is as a marketing tool to get clients and
benefits influenced by the design of the form-and completeness of the data. The
attractiveness of marketing can be gained by changing styles, delivering weighty and
compelling content as a target market need.

The results of this video profile provide profile information about BPTPB
Yogyakarta based on multimedia using the application of live shot and motion
graphic, so that the information provided looks more interesting.

Of course, prior to the creation of video profiles, writers and editors should
make observations and research aimed at supporting “Designing and Making Video
Profiles with Live Shot and Motion Graphics Implementation at BPTPB.in
Yogyakarta" to facilitate the running of the video profiling.

Keywords: Video Profile, Live Shot, Motion Graphic, BPTPB Yogyakarta.
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