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INTISARI

Jet-Black Distro merupakan perusahaan dagang yang bergerak dalam
bidang penjualan pakaian. Jet-Black Distro telah lama bergerak dalam bidang ini
dan menjual banyak produk dengan sistem manual yaitu dengan nota dan
pencatatan data penjualan secara manual. Hal tersebut dinilai kurang efektif
mengingat teknologi sekarang yang sudah semakin maju.

Dari permasalahan di atas muncul gagasan pembuatan sebuah aplikasi
untuk meningkatkan kinerja penjualan dan pencatatan data penjualan secara cepat.
Metodologi yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah metode
Waterfall. Bahasa pemrogramannya adalah Java. Database yang digunakan
MySQL. Tools dan Editor yang digunakan ialah Netbeans IDE 7.4.

Dengan dukungan beberapa hardware seperti perangkat komputer dan
printer, diharapkan dengan aplikasi ini nantinya dapat meningkatkan kinerja
dalam proses penjualan maupun pencatatan data penjualan.

Kata Kunci : sistem informasi, aplikasi desktop, laporan, belanja, penjualan
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ABSTRACT

Jet-Black Distro is a trading company engaged in the sale of clothing.
Jet-Black Distro has long been engaged in this field and sell many products with
manual system that is with memorandum and recording sales data manually. It is
considered less effective considering the current technology that has been more
advanced.

From the problems above came the idea of making an application to
improve sales performance and recording sales data quickly. The methodology
used in making this-application is Waterfall method. The programming language
is Java. Database used by MySQL. Tools and Editor used is Netbeans IDE 7.4.

With the support of several hardware devices such as computers and
printers; is expected with this application will be able to improve performance in
the sales process and recording sales data.

Keywords : information system, desktop application, report, shop, selling
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