akarta, vang berdiri pada talun 2015 hingga san

yang dilakukan masih menuliskan di buku akan sangat membutuhkan waktu yang
cukup lama yang mengakibatkan pelayanan terhadap penyewa kost sedikit kurang
efektif, ditambah ketika jika ingin melihat data atau mencari datn skan menjadi
salah satu penghambat dalam pelayanan, karena harus membuka buku dan mencari
per halaman. Pemilik kost juga kesulitan dalam memberikan tagian atou imvoice




kepada penyewa yang belum melakukan pembayaran dan masalah yang sering
timbul adalah keterlambatan saat pembayaran kost.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis melakukan sebuah penelitian
yang dapat menyelesaikan masalah di kost Gatotkaca untuk membantu pemilik kost
dalam memanajemen usshanya dengandjlebih baik. Maka dari itu. penulis
CANGAN SISTEM

JANDALKAN 10T DI

Sistem ini masih

3, Tagihan kost belum otomatis mengirim tagihan ketika status kost sudah tidak
aktif atau jatuh tempo,

4. Tagihan hanya mengirimkan rincian pembayarsn melalui Email dan

WhatsApp.



5, 10T hanya digunakan untuk mengendalikan listnk kamar otomatis sesuai
dengan status kost atau tanggal jatuh tempo penyewa kost,
6. Sistem ini hanva digunakan oleh admin dan tamu kost.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
| ini adalah menghasilkan sistem

mengatasi keterlambatag

kamar secara otomatis.
3. Bagi Penulis
llmu yang diperoleh selama masa perkulishan dapat dipraktekkan. Hasil
penelitian akan menambah ilmu dan sebagai syarat memperoleh gelar sarjana strata
L



1o Metode Penelitian
Metode Penelitian dalam pembuatan skripsi ini sebagai berikut.
1.6.1  Metode Pengumpulan Data

1.6.1.1 Metode Observasi

Junak, deskripsi antarmuka,

menggunakan DFD (Dare  Filow Diagram), Flowchars, dan ERD (Entity
Relationship Diagram).
Lo.4  Metode Pengembangan

Pada metode ini akan dilakukan pembuatan sistem dengan menggunakan
metode WDLC dengan tahapan sebagai berikut:



1. Planning

2. Analisis

3. Design and Development
4, Testing

5. Implementation and Maintenance

DFD (Para flow Dicgram
Relasi antar table, dengon menggunokan metode WDLC (Web Development Life

Cuele),
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN



pengujian sistem yang dirancang.
BAB V : PENUTUP
Bab ini herisikan kesimpulan dari semua hasil tshapan yang telah dilalui




	Skripsi-18.11.1993-Dzikri Noval Saputra - Dzikri Noval Saputra_027.pdf (p.1)
	Skripsi-18.11.1993-Dzikri Noval Saputra - Dzikri Noval Saputra_028.pdf (p.2)
	Skripsi-18.11.1993-Dzikri Noval Saputra - Dzikri Noval Saputra_029.pdf (p.3)
	Skripsi-18.11.1993-Dzikri Noval Saputra - Dzikri Noval Saputra_030.pdf (p.4)
	Skripsi-18.11.1993-Dzikri Noval Saputra - Dzikri Noval Saputra_031.pdf (p.5)
	Skripsi-18.11.1993-Dzikri Noval Saputra - Dzikri Noval Saputra_032.pdf (p.6)

