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INTISARI 

 
Aspek keaamanan data menjadi hal yang sangat penting saat ini. Banyak 

orang kemudian berusaha untuk mencari cara bagaimana mengamankan data atau 

informasi dalam melakukan pertukaran informasi. Salah satu caranya adalah dengan 

metode enkripsi menggunakan algoritma kriptografi Blowfish  

 

Namun terdapat kendala dalam penggunaan kunci untuk tipe algoritma 

Blowfish, dimana kunci yang digunakan untuk enkripsi dan dekripsi harus sama, 

sedangkan jika kunci untuk dekripsi dikirimkan terpisah akan menyebabkan kunci 

dapat diketahui dengan mudah oleh penyadap. Pada penelitian ini dirancang suatu 

aplikasi enkripsi dan dekripsi data menggunakan algoritma Blowfish serta 

mengimplementasikannya pada jaringan LAN.  

 

Pengujian terhadap sistem akan dilakukan dengan mengukur kinerja dari 

algoritma Blowfish dari segi waktu enkripsi dan dekripsi, waktu pemecahan kunci 

dan pengujian keamanan pada saat data tersebut di kirim di jaringan LAN. Pada 

akhirnya sistem ini dapat mengatasi kelemahan pada konsep algoritma Blowfish 

dalam hal pengiriman data. 

 

Kata Kunci : Algoritma Blowfish, Enkripsi, Dekripsi, Jaringan LAN 
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ABSTRACT 

 
The aspect of data security becomes very important at the moment. Many people then try to 

find ways how to secure data or information in exchange of information. One way is by encryption 

method using Blowfish cryptography algorithm 

 

However, there are constraints on the use of keys for the Blowfish type algorithm, where the 

keys used for encryption and decryption should be the same, whereas if the key for decryption is sent 

separately it will cause the keys to be easily noticed by eavesdroppers. In this study designed an 

application of data encryption and decryption using Blowfish algorithm and implements it on LAN 

network. 

 

Tests on the system will be done by measuring the performance of the Blowfish algorithm in 

terms of timing of encryption and decryption, time of key splitting and security testing when the data is 

sent on the LAN network. Ultimately this system can overcome the weaknesses in the concept of 

Blowfish algorithm in terms of data transmission 

 

Keywords : Blowfish Algorithm, Encryption, Decryption, LAN Network 

  

 

 


