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PENDAHULUAN

secara global felah menjadi tidak aman dan
ingga. diperlukan suatu eara untuk mengamankan data yung rahasia dan
cara menjaga keamanan dan kerahasizon data fersebuf yaitu

iy algoritma kriptografi untuk melakukan enkripsi dafa

1 sharing
n  data
n dengan aplikasi

» maka penulis berupaya
untuk mengimplementasikan aplikasi kriptografi menggunakan algoritma Blowfish
dan pengeriman data melalui media LAN ke suatu perangkat lunak yang mudah
digunakan dalam skripsi yang berjudul “Analisa Dan Implementasi Sistem Keamanan
Data Menggunakan Algoritma Blowfish Pada Jaringan LAN",

|



13 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah di atas maka permasalahan
utama adalah bagaimana merancang dan membuat aplikasi keamanan dota dengan

at data (txt, doc, pdf, jpg.

mp4, mpeg).
4. Perangkal lunak (Software) yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini
-adalah NetBean IDE 82,



5. Pengiriman data menggunakan aplikasi penginman data yang berbasis Client
Server

6. Pengujian aplikasi di uji pada sebuah jaringan Local Area Network (LAN),

L.5.1.1 Studl Kepustakaan
menganalisis dokumen. Dokumen-dokumen vang termasuk  didolamnya  yai



penelitian-penelitian terdahulu, buku, artikel dan jurnal yang berkaitan dengan objek
penelitian.
1.5.1.2 Studl Literatur

Studi literatur digunakan untuk mempelsjari dan memperdalam materi dasar
dan terapan baik yang berkaitan dengan landasan teori maupun aplikasi..

1.5.2 Metode Pengem b

g __-._-:' v o diginakan  penulis  dalom

nap [ikasras -_._'_::_-....1. ic Life Cvofe al _. I

ipun urutan dan Classic Life Cvele atau witerful

. Tahap Awal/Inception

ada tahap ini
Werilelling Lanmguage) dalam

3. Tahap Pengkodedn/Co
Tahap pengkodean merupakan fahap pembuatan aplikasi yang
sesungguhnys. Penulis menggmmakan NetBean IDE 8.2 yang berbasis
bahasa pemrograman Java sebagai software yang digunakan dalam proses
pengembangan aplikasi.



4. Tahap Pengujian/ Testing
tahap pengkodean sudsh hampir selesai maka akan muncul pertanyaan
apakah terdapat bugs dalam aplikasi yang mungkin belum diperbaiki,
maka  diperlukan testing i maupun kode. Testing dapat

BAB Il LANDASAN TEORI

penelitinn sebelumnya, buku, ataupun sumber lain yang digunakan dalam penyusunan



penelitian diantaranya tentang dasar pembuatan aplikasi enkripsi data menggunakan
algoritma Blowfish, UML (Unified Modelling Lamguage) .
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