BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi di era globalisasi yang cepat. Hampir semua

oktivitas manusia yang dilakukan see@ra  komputerisasi  Serba leknologi

yang ada di setiap kelas, dan masih m.

kehadiran stau presensi dari buku lalu di reksp lagi ke excel, sistem tersebut
menjadikan siswa juga harus menghubungi beberapa gury untuk mengetahui nilai
serta persensinyn. Hal ini menyebabkan guru harus bekerjn lagi untuk melavani
siswa, Sistem penyampaian secara terschut memiliki beberapa kelemahan.
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Kelemahan tersebut diantaranya adalah terjadinya kesalahan pengmputan data,
kehilangan dokumen, dokumen dapat terselip atau terlewat, kerusakan dokumen
dalam jangka waktu pendek yang disebabkan oleh faktor alam.
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erdasarkan pemoparan tersebut, penulis gno  untuk
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data untuk mengelols data skademik siswa. Sistem tersebut dapat meminimalisir

mwaan di

kesalahan penginputan data, mencari data dalam waktu - '.“-1 at, menyimpan data
gecara aman dalam janokn waktd panjane tanpa perle khawatir okan kerusakan
atau kehilangan data, serta menampilkan informasi secara tepat dan akurat. Sistem
tersebut menjadikan siswa tidak perlu menghubungi guru vang bersangkutan

untuk mengetahui informasmya masing — masing.



1.2 Perumusan Masalah
1.2.1 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang yang tertulis diatas kendala yang di hadapi SMP

Negeri 4 Mrebet proses penginputan data nilai dan presensi , maka penulis

MYSOQL sebagai basis data.

4. Web dapat diskses dari orang tua menggunakan username dan
password dari siswa / siswinya.

5. Jenis informasi yang ditampilkan dapat diakses dengan web dan

dapat dikirmkan melalui sms gateway.



6. Pengecekan kehadiran serta nilai dapat diakses melaha web.
1.3Tujuan dan Manfaat Penelltian

1.3.1 Tujuan Penelitian

I. Pembuatan aplikasi ini untuk mengatasi permasalahon yang dihadapi

epada orang tua / wali

3. Mempermudah orang tua / wali siswa dalam mengecek kehadiran
putra / putrinya di sekolah.



4. Mempermudah orang tua / wali siswa dalam mengakses pelayanan
laporan nilsi putra / putrinya dan dapat memantau perkembangan
belajar siswa di sekolah,

1.4  Metodologl Penelitian

Dalam melakukan pengumpiilan mformasi maka, langkah-langkah

dokumen-dokumen di SMP Negeri 4 Mrebet, yang
tentunya melalui ijin dari kepala sekolah atau pegawai
vang bertanggung jawab.



4) Metode pustaka
Menambah referensi dari buku-buku vang terkait dengan

penelitian baik yang tersedia di perpustakaan dan melalui

penelusuran di internet.

secara  bersamasan dan  secara  sistematik  untuk

memperoleh mformasi dari basis data tersebut.



3. Metode Implementasi.

Menvelesaikan desain yang ads dalam dokumen desain sistem
yang disetujui dan menguji, menginstal memulai, serta

organisasi, serta data-data lainnva vang di peroleh dani SMP Negeri 4
Mrebet yang dijadikan sebagai objek penelitinan untuk Tugas Akhir.



4. BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas mengenai perancangan konsep dan
implementasi serta perancangan web, mulai dari pengimplementasian
database dan program secara keseluruhan kemudian dilakukan resting
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