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INTISARI

Pada masa sekarang, wedding organizer telah menjadi jasa pelayanan dan
perencanaan acara pernikahan yang wajib ada di setiap acara pernikahan / resepsi.
Pelanggan atau calon pengantin tidak perlu repot untuk mengatur acara
pernikahannya. Akan tetapi, tidak mudah untuk menentukan wedding organizer
yang tepat. Banyaknya penawaran harga dan paket yang bervariasi dari wedding
organizer membuat pelanggan Kesulitan dalam menentukan pilihannya. Dengan
dibuatnya algoritma fuzzy tsukamoto pada wedding organizer berbasis website,
akan terlihat faktor-faktor yang mendukung pembuatan keputusan secara cepat dan
lebih transparan.

Masalah penentuan vendor wedding organizer berdasarkan budget (biaya)
dan konsep (jumlah fasilitas / paket) diselesaikan dengan menghitung nilai dua
faktor tersebut ke dalam algoritma fuzzy dengan metode tsukamoto.

Studi ini nantinya menghasilkan keputusan vendor wedding organizer mana
saja yang ditampilkan sesuai dengan parameter yang telah dimasukkan sebelumnya.
Selain itu, website ini nantinya juga difungsikan sebagai media informasi dan
reservasi karena vendor wedding organizer di Yogyakarta masih mengandalkan
media sosial sebagai pemasaran dan pemesanan.

Kata Kunci: algoritma fuzzy tsukamoto, wedding organizer, website, yogyakarta
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ABSTRACT

Nowadays, wedding organizer has become a service and wedding planning
service that must exist at every wedding / reception. Customers or prospective
brides do not have to bother to arrange wedding ceremony. However, it is not easy
to determine the right wedding organizer. The large number of price and package
deals vary from wedding organizer. With the creation. of fuzzy tsukamoto algorithm
on website-based wedding organizer, it will see the factors that support decision
making quickly and more transparent.

The issue of setting up a wedding organizer vendor based on budget (cost)
and concept. By calculating two factor into fuzzy algorithm with tsukamoto
method.

This study will make the decision of the vendor of the wedding organizer
anywhere in accordance with the parameters that have been previously inputed. In
addition, this website also functioned as a medium of information and reservations
because vendors wedding organizer in Yogyakarta still rely on social media as
marketing and ordering.

Keyword: fuzzy tsukamoto algorithm, wedding organizer, website, yogyakarta
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