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MOTO 

 

• Jangan pernah mendengarkan omongn orang lain, sebab orang lain tidak 

mengerti apa yang sebenarnya terjadi. 

   -Bernadetta Bella- 

 

• Hidup saling mengasihi lebih indah daripada memusuhi. 

   -Bernadetta Bella- 

 

• Kerjakan apa yang harus dikerjakan, dan tinggalkan apa yang harus 

ditinggalkan. 

   -Bernadetta Bella- 

 

• Tuhan tak akan terlambat ! 

Juga tak akan lebih cepat 

Semuanya… 

Dia jadikan INDAH tepat pada WaktuNya 

  -Doa  
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INTISARI  

Animasi adalah gambar begerak berbentuk dari sekumpulan objek (gambar) 
yang disusun secara  beraturan mengikuti  alur  pergerakan  yang  telah  ditentukan  
pada  setiap  pertambahan  hitungan  waktu  yang  terjadi. Gambar  atau objek  yang  
dimaksud  dalam definisi di atas  bisa  berupa  gambar  manusia,  hewan,  maupun 
tulisan.  

PT.Barokah Trans Jaya perlu adanya pengenalan perusahaan untuk 
menyampaikan informasi kepeda masyarat umum agar mengetahui apa itu PT.Barokah 
Trans Jaya, apa saja fasilitas dan keumggulannya, saat media promosi yang digunakan 
adalah media cetak yaitu brosur. Dan broadcast messenger dengan adanya video 
company profile yang menggunakan teknik motion graphic ini diharapkan dapat 
menyebarkan informasi perusahaan tersebut dapat mudah tersampaikan kepada 
masyarakat. 

Dalam pembutan video company profile animasi motion grafis 2d  simulasi 
bencana lam menggunakan adobe illustrator untuk pembuatan aset, adobe after effect 
untuk menambahkan efek-efek atau menganimasikan, adobe audition untuk mengedit 
suara narasi, adobe premier untuk mengedit dan merancang gambar untuk video 
animasi. 

 
Kata Kunci : Animasi 2d, Company Profile, Motion Grafis, Multimedia, adobe 
illustrator, adobe after effect, adobe premier, adobe audition. 
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ABSTRACT 

Animation is a shaped picture of a set of objects (drawings) arranged regularly 
following the flow of movement that has been determined at each increase in the count 
of time that occurred. The picture or object referred to in the above definition may be 
a human, animal, or writing image. 

PT.Barokah Trans Jaya need the introduction of company to convey 
information kepeda general public to know what is PT.Barokah Trans Jaya, what are 
the facilities and keumggulannya, when the media campaign used is printed media that 
is brochure. And broadcast messenger with a company profile video that uses motion 
graphics techniques is expected to spread the company's information can be easily 
conveyed to the public. 

In the video animation company profile animation 2D graphics simulation 
disaster lam using adobe illustrator for asset creation, adobe after effect to add effects 
or animate, adobe audition to edit narrative voice, adobe premier for editing and 
designing images for video animation. 

 

Keywords: 2d Animation, Company Profile, Motion Graphics, Multimedia, adobe 
illustrator, adobe after effect, adobe premier, adobe audition. 

 

 

 

 

  


	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABLE
	INTISARI
	ABSTRACT

