BAB 1

PENDAHULUAN

Jjemputan customer. fasilitas perawatan armada.dan keunggulan driver yang tidak dapat
digambarkan dan dijelaskan didalam brosur dan breadeast messenger.



Dengan adanya masalah tentang informasi diatas maka penulis mengusulkan
pembustan compam: profife animasi 2D menggunakan teknik motion grafis. dengan
teknik motion grafis ini diharapkan mampu memvisualkan fasilitas-fasilitas tersebut,
Karena motion grafis sendiri mampu memvisualkan sesuatu yang mungkin tidak dapat

3. Video compamy profife memiliki durasi maksimal 2 menit.

4. Video campany prafife ini akan ditavangkan di media social yaitu youtube.



5. Video ini akan di uji dengan menampilkan informasi apakah sudah sesuai
-atau belum
fi. Tahap video company profile ini hanya sampai diserahkan kepada
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. tas Thmu Komputer di Universitos Amikom {

kepada konsumen sehingga konsumen dan calon konsumen menjadi tertarik
untuk menggunakan jasa penyewaan di PT.Barokah Trans Jaya.



2. Penulis dopat memecahkan masalah dan mengetahui langkah-langkah
membust compamy profife animasi menggunakan teknik motion grafis
dengan benar.

3. Membantu masyarakat untuk m genal tentang perusahasn PT.Barokah

Trans Jaya dati segi fasilitas dan pelayanananya.

L6 Metode Penc!
16,1 Metode Pengumpulan Data
kurat. (feh sebab itu perlu dilakukannya beberapa tekni

i il buku-buku yang terkait
buku pendidikan, pemikiran sendiri, dan mengumpulkan data dari skripsi-
skripsi yang berada di perpustakaan Universitas Amikom Yogyakarta.



2. Observasi
Mendapatkan data dari pengamatan secara langusng ke PT.Barokah trans
Jaya, serta menlihat referensi melalui video animasi di internet. melikat film

animasi, mencoba tutonal dalam peraneangan film yang diperoleh dari berbagai

sumber.
3. Waw

Mempersiapkan bahan selanjutnyas  seperti naskah, skelsa, serta
stroryboard.
3. Pasca Produksi



Adalah tahap yang meliputi rivew hasil ending, pemberian sound effect
sampai ketahap finishing berupa rendering dan distributing.
164 Metode Evaluasi
Tahapan ini melakukan festing

g video company  profile dmgm
melakukan penayangan v )

penlitian. Landasan teari dapat berupa defisini afau pengertian yang bersangkutan
dengan masalah yang sedang diteleti. Pembahasan dalam bab ini juga tentang dasar
teori berisi video, animasi, jenis-jenis animasi, teknik-teknik animasi. prinsip dasar
motion grafis. dan metode pengembangan yang menguraikan teori proses pra
produksi, produksi, dan pasca produksi.



BAB Il ANALISA DAN PERANCANGAN

Bab 111 ini berisi lentang perancangan animasi yang akan dibuat dimulai dari
tinjauan umum, reels yang akan digunakan untuk produksi video dan tahap pra
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