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MOTTO 

 

” Hidup itu bagaikan sepeda, untuk dapat seimbang harus terus bergerak ” 
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berjalan maju untuk mempertahankannya. 

Jangan pernah berdiam diri saat dalam kegagalan, karena semakin lama kegagalan 

itu akan sangat nyaman, dan sekamin jauh dari keberhasilan. 
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INTISARI 

 

 Memasak bukan lagi sebuah pekerjaan yang hanya dilakukan oleh juru 

masak dan ibu rumah tangga, bagi sebagian orang memasak seperti seni maka saat 

ini banyak orang yang ingin bisa memasak, sudah banyak referensi memasak 

dimulai dari buku resep masakan dan website yang menyediakan beragam resep 

masakan namun referensi untuk mereka yang ingin mulai belajar memasak 

berawal dari nama resep masakannya, hal ini cukup menyulitkan jika yang ingin 

memasak sudah memiliki beberapa bahan masakan lalu mencari resep yang cocok 

dengan resep apa yang akan di gunakan. 

 Extended Weighted Tree Similarity merupakan salah satu algoritma 

pencarian yang dapat diterapkan dalam membangun aplikasi pencarian resep 

masakan. Algoritma ini digunakan untuk mendapatkan tingkat kesamaan dua 

objek dengan melakukan perhitungan terhadap bobot objek tersebut. Hasil 

perhitungan terhadap bobot menghasilkan angka yang mendekati 0 dan 1, angka 

yang mendekati angka 1 memiliki tingkat kemiripan yang tinggi. Tujuan dari 

penelitian ini adalah menyajikan dan memberikan informasi mengenai resep 

masakan sesuai dengan kriteria pencari resep masakan dengan memanfaatkan 

layanan aplikasi berbasis web dengan menggunakan algoritma Extended Weighted 

Tree Similarity. 

 Extended Weighted Tree Similarity digunakan untuk membandingkan 

input pengguna mengenai kriteria resep masakan (bahan, bumbu, jenis masakan, 

rasa serta waktu memasak) pada halaman web dengan data resep yang ada dalam 

database guna menemukan bobot nilai kesamaan kedua objek yang dibandingkan 

tersebut. Algoritma ini unggul dalam hasil pencarian yang tidak melebar dan tidak 

menyempit, serta informasi yang disajikan tidak terlalu ketat dan tidak terlalu 

longgar. 

Kata Kunci : Algoritma Extended Weighted Tree Similarity, Algoritma 

Pencarian, Kecerdasan Buatan, Resep Masakan.  
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ABSTRACT 

 

 Cooking is no longer a job only done by chefs and housewives, for some 

people cooking is art so today many people want to learning about cooking, there 

are many cooking references starting from recipesbook and websites that provide 

a variety of recipes but references for beginer who want to start learn of cooking 

search by name of recipes is difficult to start when we already have some 

ingredients. 

 Extended Weighted Tree Similarity is one of the search algorithms that 

can be applied in building a recipe search application. This algorithm is used to 

get the similarity level of two objects by doing the calculation of the weight of the 

object. The results of the calculation of the weight to produce numbers close to 0 

and 1, the numbers close to the number 1 has a high similarity level. The purpose 

of this study is to present and provide information about recipes in accordance 

with the criteria of recipes seekers by utilizing web-based application services 

using the Extended Weighted Tree Similarity algorithm. 

 Extended Weighted Tree Similarity is used to compare user input about 

cookie criteria (ingredients, seasonings, types of dishes, taste and cooking time) 

on a web page with existing data in the database to find the weight of the 

similarity value from two objects has compared. This algorithm is superior  in the 

result from search proccess not to wide and narrow and the information that is 

served not no wide and not to stritch and loose. 

 

Keyword : Artificial Intelligence, Extended Weighted Tree Similarity Algorithms, 

search algorithms, Cook Recipes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


