BAB1

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah
Basis data merupakan sekumpulan data yang saling berhubungan yang

media online yang membahas tentang masakan sera kumpulan resep-resep
masakan karenn banyakmya inovasi dari masakan tersebut.

Sant ini banyak website yang membahas semua tentang masakan, mulni
dart masakan untuk diet, masakan untuk orang yang alergi, masakan untuk
program penambahan berat badan, serfa masih banyak lagi. namun terkadang



sistem pancarian yang disediakan oleh situs-situs tersebut hanya ditargetkan oleh
orang yang telah mengetahui apa yang akan mereka masak. sedangkan situs yang
memberikan pilihan-pilahan masakan dengan bahan yang telah dimiliki saat ini
atan setidaknya user hanya perlu membel bahan tambahan vang kurang sehingga
dapat mempersingkat proses serta dapat.iiénekan biaya yang harus dikeluarkan.

Sistem yong menyediskan

database dengan parameter sebagai kriteria yang diinputkan oleh user (pencari).
Metods ini disusun berdasarkan rree (pohon) yang memiliki node berlabel, cabang
berlabel serta memiliki bobot. Struktur metadats free disusun berdasarkan

informasi semantik semacam taksonomi, ontologi, preference, sinonim, homonim,



dan stemming. Hasil uji coba menunjukkan bahwa ketepatan (precision)
pencarian mengpunakan algoritma Weighted Tree Similarity lebih tinggi danipada
pencarian firll-text maupun pencarian dengan metadata biasa.
Permasalahan-permasalahan yang  menjadi  latar  belakang di  ates
menimbulkan sebuah ide untuk merancaig,d:

dapat mempermudali’ masyarakat dalam

eiighted Tree Similarity Bévhasis |

rtended Weighted Tree
masakan yang sesuai dengan inputan bahan pembuat masakan.

3. Bagsimana sistem dapat memberikan keputusan mengenai solusi
terbaik dalam pencarian resep dopat diperoleh persentase kemiripan
yang berasal dari kriteria yang diinputkan pencari.



1.3.  Batasan Masalah
Dalam penelitian ini, permasalahan akan dibagi pada hal-hal yang
|. Sistem yang dirancang berupa layanan sistem informasi berbasis

7. Aplikasi yong  dibangung menggunakan templofe pada desain
tampilan baik itu untuk tampilan vser secara umum, ataupun pada
menu admininstrator dan penulis.



1.4.  Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut ;

|. Membangun suatu sistem yang dapat memberikan layanan informasi

sistem  informasi  serta  dapat memahami  algoritma  dan  cara  untuk

mengimplementasikan algoritma terserbut dalam sebuah bahasa pemrograman

berorientasi objek.



1.5.2. Bagl Penulls Resep

Adapun manfaat yang didapat penulis resep adalah semakin berkreasi
dengan masakan serta membuat mereka layaknya seperti seorang koki, karena ada
penilaian penulis terfavorit

153, Bagl Pencarl Resep
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an skripsi ini adalah sebagai berikut :

2 pengumpulan data-data yang
diperlukan agar dapat dijadikan suatu landasan dalam  melakukan suatu
pencarian resep masakan
berbasis website. Pengumpulan data dilakukan dengan mempergunakan buku-
buku, modul-modul, jurnal-jurnal serta pengumpulan data-data berupa e-howk
(Electronic Book) maupun informasi di berbagai situs vang dapat  di  internet
dengan cara melakukan kegiatan yang disebut Arowsing pada aplikasi browser
yang ada di setiap sistem operasi komputer maupun PC (Persanal Computer)

perancangan dan implementa



maupun segala informasi yang dapat mendukung dan menjadi penunjang dalam
perancangan dan pembangunan sistem serta dapat menjadi landasan dalam

L. 1.2.Metode Observasl

. ; - :...:;.:.-'"'” !Iltﬂm T A
bm ent Life Cyele (SDLC) dengan tah:

pengembangan sistem.
2, Apalisa Sistem (Svsten Analvsis)

3. Analiss sistem adalah tahap di mana dilakukan beberapa aktivitas berikut :



2. Melakukan studi literatur untuk menemukan suatu kasus yang bisa
ditangani oleh sistem.

b. Brainstroming dalam tim pengembang mengenai kasus mana vang
paling tepat dimodelkan dengan sistem.

Mengklasifikasikan

¢. Pengujian dan perbaikan aplikasi (debuging).
6.  Pemeliharaan Sistemn (System Maintenance)
Dilskukan oleh admin yang ditunjukan untuk menjaga sistem dalam



1.6.3. Metode Perancangan

Proses perancangan sistem dalam penelitian ini menggunakan model
waterfall dimana pembangunan sistem dilakukan secara limier stau berurutan dari
tahapan awal hingga tahapan akhir,

selaku pembangun sistem informasi smart book resep akan terjun langsung dalam
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1.6.4. Metode Testing

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode Alack-box
festing untuk menguji dan mengetahui bugs maupun error yang terdapat dalam
sistem sebelum sistem masuk ke-tahap produksi.

Bah ini berisi penguraian mengenai hasil penelitian, mulai dari

tahapan analisis, desain, serta hasil gambaran perancangan UML

(Unified Modeling Languange) pada sistem yang akan dibangun,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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Bab ini menjelaskan
- hxﬂ]mngﬂlnmplmum::mahm
- A
Bab ini berisikan
e kesimpulan dan saran yang berkaitan dengan
o . 1 5is ; . E '
analisa dan optimasi _ vang telah diuraikan
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