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MOTTO 

“Sapa temen dha tinemu, tinemonan ing pamburi, jer basuki mawa beya, beya 

budi luhur yekti, sura dira jayaningrat, lebur dening pangastuti.” 

(Siapa bersungguh-sungguh akan mendapatkan, mendapatkannya pada akhir, 

bila ingin sejahtera harus berusaha, usaha berbudi luhur, semua kejahatan akan 

terkalahkan, oleh kebijaksanaan dengan penuh maaf) 

 

“Ajeg sisiram kang trubus, kanthi tirta marta warih, ya toyaning kalbu ingkang, 

wus menga tumiyung yekti, saiyeg marang mring gegeyongan, myang kayun 

kayungyun yekti.” 

(Tetap disiram benih itu, dengan air kehidupan, ya airnya dari kalbu, telah 

terbuka serta terwujud, bersikap bersatu pada cita-cita, yang sangat diharapkan) 

 

 أدََّبَنِي رَب يِ فَأحَْسَنَ تأَدِْيْبيِ ) الحديث (

“ Tuhanku telah mendidikku dan berbuat yang terbaik dalam pendidikanku” 

 

ابرِِيْنَ ) الأية (   وَلَنَبْلوَُنَّكُمْ حَتَّي نعَْلمََ اْلمُجَاهِدِيْنَ مِنْكُمْ وَالصَّ

“ Sungguh kami akan menguji kamu sekalian, sehingga kami mengetahui, mana 

di antara kalian sebagai pejuang atau penyabar ” 

 

 

“njaluko sopo siro ing Ingsun, mongko bakal nyembadani Ingsun ing siro kabeh” 

 

 

 

 

 

Muhammad Ihza Nur Firdaus 

 

 



viii 

MOTTO 

“Janganlah kamu bersikap lemah, dan janganlah pula kamu bersedih hati, padahal 

kamulah orang-orang yang paling tinggi derajatnya, jika kamu orang-orang yang 

beriman.” 

Q.S. Al-Imran: 139 

 

“Everybody is a genius. But if you judge a fish by its ability to climb a tree it will 

live its whole life believing that it is stupid.” 

Albert Einstein 

 

“Mekanisme syukur itulah yang membuat orang akan semakin dimudahkan.” 

Prie GS, Mendadak Haji 

 

“Ojo lali sholat” 

Emak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Veri Riyanto 

https://www.goodreads.com/author/show/9810.Albert_Einstein
https://www.goodreads.com/author/show/1358318.Prie_GS
https://www.goodreads.com/work/quotes/26475310
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INTISARI 

Penulis membuat sebuah penelitan guna untuk memenuhi tugas akhir. 

Dalam penelitian ini penulis akan membuat sebuah video media informasi tentang 

apa yang ada di Pondok Pesantren Salafiyah Al Muhsin Yogyakarta. Informasi 

yang nanti kami terapkan yaitu berupa sejarah pondok, profil pondok, kegiatan 

mengaji,, kegiatan ekstrakulikuler, informasi penerimaan santri baru, dan juga 

mengenai informasi informasi yang berkaitan tentang Pondok Pesantren Salafiyah 

Al Muhsin. 

Output dari penelitian ini nantinya akan berupa sebuah video iklan yang 

dibuat dengan teknik motion grafis. Penulis membuat penelitian di Pondok 

Pesantren Al Muhsin karena, pondok tersebut sangat membutuhkan media 

informasi guna untuk memperkenalkan pondok pesantren tersebut dan sebagai 

media informasi dan promosi.  

Video ini nantinya akan dipublikasi melalui masyarakat umum dengan 

bantuan media sosia yaitu YouTube. Karena media sosial ini sangat efektif dalam 

hal publikasi dan promosi karena bisa dijangkau oleh semua kalangan masyarakat. 

 

Keyword : media informasi, motion grafis, Pondok Pesantren Salafiyah Al Muhsin 
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ABSTRAK 

The author makes a study in order to meet the final project. In this study the 

author will create a media information about what is in Salafiyah Al Muhsin Islamic 

Boarding School. Information that we will apply that is a islamic boarding school 

profile, learning activities, extracurricular activities, information on acceptance of 

new students and also about information related to Salafiyah Al Muhsin Islamic 

Boarding School.  

The output of this research an advertising video made with motion graphics 

technique.The authors make research in Salafiyah Al Muhsin Islamic Boarding 

School because, the boarding school is in need of information media in order to 

introduce the boarding school and as a media campaign.  

This video will be published through the general public with YouTube as 

social media, because social media is very effective in terms of publication and 

promotion because it can be reached by all circles of society. 

 

Keyword : media information, motion graphic, Salafiyah Al Muhsin Islamic 

Boarding School 

  


