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MOTTO 

 

 “ Sesungguhnya dibalik dan sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka 

apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan) kerjakanlah dengan 

sungguh-sungguh urusan yang lain. Dan hanya kepada Tuhanmulah 

hendaknya kamu berharap. “( Qs. Al Insyrah 6-8 ) 

 Jangan suka tunda sampai besuk apa yang bisa engkau kerjakan hari 

ini. 

 "Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil, kita baru 

yakin kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik." (Evelyn 

Underhill) 

 Jangan hanya menjadi penonton, tetapi jadilah seorang pemain yang selalu 

berusaha memenangkan pertandingan. 

 Tidak ada masalah yang tidak bisa diselesaikan selama ada niat untuk 

menyelesaikannya. 

 Menunggu kesuksesan adalah tindakan yang sia-sia. 

 Selagi kita mau berusaha dan berdoa, Allah SWT pasti akan memberikan 

jalan terbaik. 
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INTISARI 

 

Bisnis event di Yogyakarta merupakan suatu bisnis yang banyak diminati 

dan continue. Persoalan pemesanan dan progress pemesanan khususnya 

perlengkapan event di Yogyakarta tentunya akan saling muncul, mulai dari 

persoalan pencarian perlengkapan event, pemesanan perlengkapan, sampai dengan 

memantau progress pesanan.  

Oleh karena itu dibuatlah sestem portal e-commerse untuk sistem 

pemesanan & Proges pesanan khususnya di bidang event organizer berbasis website  

Website ini menyediakan suatu layanan pemesanan khususnya 

Perlengkapan event di Yogyakarta dan Sistim Informasi Progres Pemesanan yang 

diperuntukkan  kepada penyedia event untuk memuat barang dan jasanya, dan dapat 

diakses oleh semua orang di website, dan yang kami beri nama “Event Supplies”. 

Penulis mengharapkan website tersebut dapat Membantu masyarakat luas 

mencari, memesan & memantau pesanan melalui website portal tersebut. Dan untuk 

penyedia website dapat memliliki sarana promosi, dan berjualan hingga merekap 

pesanan di history pesanan dalam website. 
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ABSTRACT 

 

Business event in Yogyakarta is a prospect and continue business.Booking 

and ordering progress issues, especially event fixtures in Yogyakarta will be found, 

start the issue of searching event equipment, ordering supplies, and when 

monitoring order progress. 

Therefore, we created an e-commerse portal system, for ordering system 

& Order Proges, especially in the event organizer field on a portal website system. 

This website provides a special ordering service, event equipment in Yogyakarta 

and Progress Order Information System. Which is destined for event providers to 

load merchandise and services, accessible to everyone on the website, and we call 

it "Event Supplies". 

The author expects help the people can search, order & monitor orders 

through the portal website. And for website providers can have a means of 

promotion, and selling up to recap the history of order transactions in the website. 

 

Keyword – Event, Internet, Website, Portal


