BAB I
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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi yang sedemikian eepatnya telah

v menyebutkan nilai
wka Rpl50 triliun dan

E-Commerce sendiri didefinisikan sebagai perdagangan elektronik dimona
bentuk transaksi perdagangan baik membeli mawpun menjual dilakukan melalui
elektronik pada jaringan internet. Sedangkan Web E-Commerce dikenal dengan
namaWeh Shop (toko pada web) vang dapat dijalankan sementura pelaku bisnis



el

dapat melakukan aktivitas lain. Keuntungan dari Web Shop ini adalah jangkavan
wilayah pemasarannys yang tidak terbatas poda letak geografisnya.

Klambiku Production adalsh sebuah toko konveksi di Yogyakarta yang
melayani pemesanan pembuatan pakaian dengan desain yang dapat ditentukan
oleh pembeli Selain itu konveksi juga memipunyai produk siap pakai seperti kaos

ol masih dengan cara
omveksi untuk melakukan
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i2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang di atasa maka dapat diketahui
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Bagaimana Menganalisis dan
Merancang WebsiteE-Commerce pada Konveksi Klambiku Production?”



1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dan penelitian ini adalah:
. Website yang akan dibuat memberkan Informasi mengenai profil
online Konveksi Klambiku Production, informasiproduk, dan cara
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1. Unfuk mengetahui bagaimana proses pemasaran dan pemesanan
pada Konveksi Klambiku Production Yogyakarta,
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Untuk mengetahui bagaimana pembuatan aplikasi yang dupat
digunakan untuk membantu proses pemasaran dan pemesanan online
pada Konveksi Klambiku Production Yogyakarta,

3. Untuk memberikan kemudahan bagi pihak Konveksi Klambiku
Production Yogyakarta untuléimemberikan informasi terbaru.

untuk merancang  dan
'- ng . dapa memudahkan
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dapun manfaat dari penelitian i adalah sebapal b
anfuat Bagi Konveksi

3. Manfnat Bagi Peneliti
Sebagai svarat kelulusan untuk mendapatkan gelar Sarjana
Komputer.



1.0 Metode Penelltian

Untuk mempermudah dalam proses penelitian penulis membagi metode
penelitian menjadi beberapa bagian dalam pengolahan data dan informasi yang
digunakan untuk penyusunan skripsi agar mendapatan data yang lengkap dan

Pimpinan sekaligus pemilik Konveksi Klambiku Production serta para karyawan,

1.6.2  Ideniifikasi Masalah

Metode ini mencakup analisa sistem yang sedang berjalan yang memiliki
kekuatan maupun kelemahan dan sudut pandang penulis dan pihak konveksi
secara garis besar, diharapkan dengan identifikasi masalah akan memudahkan



i i i memberikan opsi lebih
dalam proses analisa penulis untuk merancang sistem yang

di masa depan.

L.o.d Metode Anallsis -
Merupakan tahapan menganalisis sistem yang akan dibangun. Adapun

desain sistem yong diterapkan tahap sebelumnyn dengan melakukan coding.



L.o.6 Testing

Testing yang digunakan yaitu Slack Bax testing. adalah pengujian website
yang telah dibuat sudah berjalon sesuni yag diinginkan. Pengujian berfokus pada
pengujianpersyaratan fungsional perangkat hunak .

Bab 1 terdini dari tujub sub bab, yaitu latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah. maksud dan tujuan penelitian, manfaat

BAB I LANDASAN TEORI



Bab II memuat tinjauan pustaka yang diperlukan dalam pembuatan
wehsite vang didapat dari skrispsi buku, jurnal di internet. maupun
modul-modul kuliah, serta berdasarkan pandangan penulis sendiri.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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