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INTISARI 

Teknologi berkembang sangat cepat dan mempengaruhi kehidupan 

seluruh elemen masyarakat. Teknologi mengambil peran yang sangat penting 

dalam kehidupan sehari-hari seperti pemenuhan kebutuhan informasi, strategi 

bisnis, pemasaran dan berbagai bidang lainnya. Tingginya persaingan bisnis, 

perusahaan dituntut untuk lebih kreatif memilih strategi bisnis untuk menjangkau 

pasar. Perusahaan Maimo Clothing bergerak dalam bidang konveksi. Dalam 

perjalanannya perusahan memiliki banyak permasalahan salah satu diantaranya 

adalah sulitnya mendapatkan konsumen, kurangnya komunikasi dan interaksi oleh 

perusahaan Maimo Clothing menyebabkan perusahaan sulit dikenal oleh 

masyarakat. 

Oleh karena itu perlu dibuat sebuah video company profile dengan teknik 

motion graphic untuk menyelesaikan permasalahan diatas. Pembuatan video ini 

bertujuan untuk meningkatkan daya saing perusahaan Maimo Clothing dengan 

perusahaan kompetitornya. Dalam pembuatan video iklan menggunakan motion 

graphic untuk menampilkan jenis animasi yang menggabungkan teks, grafik, warna 

dan gerak untuk membuat video menarik secara visual. Dengan penerapan ini 

diharapkan informasi tentang Maimo Clothing dan fasilitas yang ditawarkan bisa 

ditampilkan dengan menarik. 

Video ini akan diunggah ke Instagram yang pada saat ini media online 

tersebut sangat diminati oleh masyarakat khususnya bagi target Maimo Clothing 

Seperti video promosi motion graphic yang sudah ada menjadi media promosi bagi 

produk-produk luar negeri. Di Indonesia sendiri perancangan video meggunakan 

teknik motion graphic ini masih sangat jarang digunakan, oleh karena itu video 

promosi jenis ini dibuat sebagai media promosi baru di Indonesia 

 

Kata kunci : Video, promosi, company profile, Motion Graphic 
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ABSTRACT 

Technology develops very quickly and affects the lives of all elements of 

society. Technology takes a very important role in everyday life such as information 

needs, business strategies, marketing and various other fields. In a high business 

competition, companies are required to be more creative in choosing business 

strategies to reach the market goals. Maimo clothing company is engaged in 

convection. In its journey, the company meets many problems including the 

difficulty in getting consumers, the lack of communication, and the interaction by 

the Maimo clothing company. These make the company is harder to be known by 

the public. 

For these reasons, it is necessary to make a company profile video with the 

motion graphic techniques to solve the aforementioned issues. Making this video is 

aimed to increase the competitiveness of the Maimo clothing company with its 

competitors. In making the video ads, it uses motion graphics to display the type of 

animation that combines text, graphics, color and motion. Hence, the videos 

visually become attractive. With this application, it is hoped that information about 

Maimo clothing and the facilities offered is managed to be displayed in an attractive 

manner. 

This video will be uploaded to Instagram, which at this time online media 

is in great demand by the public, especially for Maimo Clothing targets. Such as 

motion graphic promotional videos that already exist as promotional media for 

foreign products. In Indonesia, video design using motion graphic techniques is still 

very rarely used, therefore this type of promotional video is made as a new 

promotional media in Indonesia. 

 

Keywords: videos, promotions, company profile, motion graphic 

 


