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INTISARI 

 

Web service merupakan standar yang digunakan untuk pertukaran data antar 

aplikasi atau sistem. Saat ini perkembangan bahasa pemrograman sangat pesat 

salah satunya adalah Go. Go merupakan bahasa pemrograman yang diciptakan 

oleh Google dengan banyak keunggulannya. Beberapa perusahaan yang telah 

memakai Go diantaranya seperti Tokopedia, Sebangsa, Youtube, Google, 

Soundcloud, Heroku, BBC, Cannonical, sampai Nokia-Siemens Network. 

 

Perancangan dan Implementasi RESTful Web Service dengan Go ditulis 

untuk memberikan pengetahuan dan informasi bagaimana pembuatan RESTful 

web service dengan Go yang efektif dan efisien. Dengan melihat keunggulan 

bahasa Go akan membuat proses transfer server dan client menjadi cepat 

walaupun banyak permintaan akses server . 

 

Hasil analisis Go merupakan bahasa pemrograman yang cocok untuk 

backend, selain ringan Go juga memiliki sifat Static type yang berarti hanya perlu 

menentukan tipe data dari sebuah vareabel. Jadi jika ada beberapa error sudah 

dapat terdeteksi pada saat compile. 

 

Kata Kunci: Go, RESTFul. 
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ABSTRACT 

 

 Web service is a standard used to exchange data between applications or 

systems. Currently the development of programming languages is very fast one of 

them is Go. Go is a programming language created by Google with many 

advantages. Some companies that have used Go such as Tokopedia, Countryman, 

Youtube, Google, Soundcloud, Heroku, BBC, Cannonical, to Nokia-Siemens 

Network. 

 

 The design and implementation of RESTful Web Service with Go is written 

to provide knowledge and information on how to create a RESTful web service 

with an effective and efficient Go. By looking at the benefits of Go language will 

make the process of transferring the server and client to be fast despite many 

server access requests. 

 

The result of Go analysis is a suitable programming language for backend, 

besides Light Go also has Static type character which mean only need to specify 

data type of a vareabel. So if there are some errors can already be detected at 

compile time. 

 

Keywords: Go, RESTFul. 
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