BAB1
PENDAHULUAN

L. Latar Belakang

Berdasarkan Pasal 53 ayat (2) Uld.RI NO.32 Tahun 2009 menyebutkan

bahwa pencemaran difi*kerusakaniHingkungan Hidup bisa dilakukan dengan 1)
Pemberian infrmasi peringatan pencemaran dan atau kerusskan lingkungan

111 lhﬂ .. .-.:.__'.-. HLR

Anmimasi 2D yang akan dibuat ini mengacu pads
SMP atau MTS kelas VIL pada kurikulum 2013 terdspat bab

Animasi saat ini memiliki cakupan yang lebih luss, dimensinya mulai
dari animasi 2D sampai 3D dan dapat dinikmati oleh berbagai kalangan anak-
anak. remaja, maupun dewasa. Pembuatan animasi ada banyak teknik yang dapat
dipakai. Mulai dari teknik tradisional hingga digital,



Banyaknyn teknik yang ada dalam pembuatan animasi 2D ada
diantaranya teknik animasi dengan frame by frame, yaitu teknik dimana animator
membuat ilusi geraken don satu gambar diam frame ke frome vang telah
ditentukkan untuk pergerakkannyn.

Berdasarkan pada latar belakang diatas dan mengacu point 1.4 pada

Batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah :
1. Membuat animasi 2D dengan durasi 6 menit 39 detik

2. Pembuztan animasi 2D menggunakan frame by frame dan five

sharot.



3. Video animasi 2D hanya berisi informasi seputar Lingkungan.
Dengan scuan mata pelajaran IPA Biologi untuk SMP atau MTS
kelas VIL Pada kurikulum 2013 bab Pencemaran Lingkungan dan
Dampak bagi makhluk hidup,

4 Software yang digunakan dalam pembuatan animasi ini adalah

hop C86, Adobe After Effect CS6,

1.5, Manfaat Penelitian

Manfaat yang didapat dari penelitian ini adalah :



. Altemnatif lzin seloin buku dalam Penyompaian Informasi dengan
menggunakan kombinasi live vhoot dan animasi 2D

2. Animasi ini dibuat supaya siswa-siswi lebih mengenal dan sadar
apa itu pencemaran lingkungan dan dampak bagi makhluk hidup
agar selalu menghargai dan menjaga lingkungan .

Metode yang digunakan untuk mendapatkan informasi atau
konsep-konsep leoritis menggunakan buku dan internet sebagni
bahan referensi terkait dalam judul penelitian. antarm lain yaitu

Buku mata pelajaran [PA Biolog kelas 7 smp atau mts,



1. Metode Observasi

Metode pengamatan  yang melibatkan  semua  indera
(penglihatan, pendegaran, penciuman, pembau. perasa). Pencatatan
hasil dilakukan dengan cermat dan teliti. Observasi dilakukan
dilingkungan yang terkena dampak Pencemaran Lingkungan .

n pada tahap produksi,
dimana pembuatan animasi, merekam suara, penggabungan video dan
rendering dilakulkan.




L.6.5. Metode Testing

Setelah pembuatan video selesai, maka dilakukan testing terhadap
video animasi 2D dengan menayangkan kepada anak smp  atau mts kelas
7 dan ahli dalam bidang snimasi dengan gquisioner. Sehingga dapat
diketahui apakah konten dan video layak dan bermanfaat untuk

fingnyn menjaga lingkungan, dengan

BABI1 : LANDASAN TEORI
Dalam bab ini berisi tentang teori - teori dan konsep dasar yang

melandasi permasalahan penelitian ini.



BAR I : ANALISIS DAN FERANCANGAN
Pada Bab ini dijelaskan mengenai analisi kebutuhan fingsional dan
nonfurgsional dan tahap pembuatan animasi, mulai dari pembuatan ide

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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