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INTISARI 
Pengimplementasian kutipan atau quote bertema Islami yang dapat 

ditempelkan pada foto atau gambar-gambar membuat hal tersebut akan lebih 
menarik. Selain itu juga quote yang dimodifikasi oleh pengguna dapat dibagikan ke 
media sosial sehingga dapat dilihat oleh khalayak ramai sehingga terciptalah sebuah 
dakwah singkat yang dimana berisi menyerukan atau mengajak untuk 
mengamalkan ajaran Islam.  

Quote yang berisikan kalimat-kalimat singkat yang dibumbui dengan 
tema-tema Islami yang manakala saat ini menjadi tren kalangan remaja sampai 
dengan dewasa untuk mereka jadikan sebagai foto profil pada akun facebook, 
instagram, twitter, aplikasi messanger dan lain sebagainya merupakan salah satu 
sarana untuk saling mengingatkan kembali tentang kodrat sebagai umat manusia 
ciptaan Allah Subhanahu Wa Ta'ala.  

Smartphone merupakan media yang banyak diminati oleh berbagai 
kalangan, mulai dari anak-anak, remaja, dan dewasa. Aktivitas seseorang akan 
termudahkan melalui berbagai macam aplikasi yang dapat di install dalam 
smartphone mereka. Smartphone pula dapat digunakan sebagai berbagai media, 
salah satunya yaitu media pembelajaran dan pengenalan sesuatu kepada 
penggunanya. 

Kata Kunci: Android, Smartphone, Quote, Aplikasi, Dakwah, Digital.  
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ABSTRACT 
Implementing an Islamic-themed quote that can be embedded in photos or 

images makes it more interesting. In addition, user-modified quote can be 
distributed to social media so that it can be seen by the public so that it creates a 
brief dakwah which contains the calling or invite to practice the teachings of Islam. 

Quote containing short sentences peppered with Islamic themes is now a 
trending for teenagers up to adult to use as profile picture on facebook account, 
instagram, twitter, messenger application etc, is one of ways to mutual reminiscent 
of nature as humanity created by Allah Subhanahu Wa Ta'ala. 

Smartphone is a medium of great interest by various circles, ranging from 
children, adolescents, and adults. One's activities will be simplified through a 
variety of applications that can be installed in their smartphone. Smartphones can 
also be used as a variety of media, one of which is learning media and the 
introduction of something to the user. 

 
 
Keywords: Android, Smartphone, Quote, Application, Propogation, Digital.


