BAB I

PENDAHULUAN

1.l.  Latar Belakang Masalah

Pengimplementasian  kutipan atau guwore bertema Islami yang dopat
ditempelkan pada foto otau gambar-gambir membuat hal tersebut akan lebih

menarik. Selain itu juga guote yang dimodifikasi oleh pengguna dapat dibagikan ke
media sosial sehingga dapat dilihat oleh khalayak ramai sehingga terciptalzh sebuah



dakwah singkat vang dimana berisi menyerukan atau mengajak untuk

mengamalkan ajaran Islam.

Smartphone merupakan media yang banyak diminati oleh berbagai
kalangan, mulai dari anak-anak, remaja, dan dewasa. Aktivitas seseorang akan




1.3. Batasan Masalah
Adapun dalam penyusunan skripsi ini agar lebih terarah, maka

14, Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian yang dilakukan yaitu merancang aplikasi pembuat
quate bertema [slami yang akan digunakan sebagai sarana dakwah,



LA Manfaat Fenelitian

.  Bagi Penulis
a.  Sebagai syarat kelulusan program sarjana pada Universitas
AMIKOM Yogyakarta,

Teknik pengumpulan data yang digunakan oleh peneliti adalah
studi pustaka. Teknik studi pustaks ini dipakai untuk mendapatkan
informasi dari pustaka berupa buku referensi, journal atau penelitian
sebelumnya vang berkaitan dan artikel-artikel yang berkaitan dengan
program aplikasi yang akan dibuat untuk menghasilkan aplikasi yang baik.



1L.6.2.  Tahap Pembuatan Aplikasi
Dalam pembuatan aplikasi ini, penulis menggunakan mode!
Mobile Application Development Life Cucle. Berikut adalah tahapan-
tahapanmya :

5. Pengujian

Setelah aplikasi di dibuat. maka aplikasi harus diuji terlebih dahulu.
Pengujian bertujuan untuk menemukan fug-fug yang ada sampai pada akhimya
aplikasi siap digunakan oleh pengguna.



6.  Deplovment

Setelah melalui tahapan-tahapan diatas, maka aplikasi sudah dianggap
layak untuk digunakan oleh pengguna. Pada tahap deployment, aplikasi akan
disebarluaskan melaui market Google yaitu Google Play.

Bab ini menjelaskan tentang analisa dan identifikasi
permasaiahan vang ada, serta komponen-komponen dalam
perancangan aplikasi pembuat quote bertema lslami.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab ini akan dijelaskan tentang proses implementasi dari
rancangan vang ada, kegiatan implementasi meliputi manual
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