BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

SD Megeri | Jlegiwinang LEk pakan salah satu  sekolah yang

nilai siswa: 4

fangun dianggap perlu
penulis mengangkat permasalahan ini sebagai bahan tugas akhir dengan judul
“Perancangan Sistem Informasi Pengolahan Nilal Rapor pada SD Negerl 1
Jlegiwinangun®,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan distas maka,
penulis merumtskan masalah sebagni berikut :

4 Sistem Operasi yang digunakan adalah Windows dengan progam
aplikasi MySQL sebagai database. Serta Java sebagai bahasa pemrogaman dan
NetBeans.



5 Perhitungan nilai disesuaikan dengan ketentuan yang berlaku di SD
Negeri | Jlegiwinangun yaitu {(Nilai Tugas + Nilai Ulangan + Nilai Harian +
Nilai UTS + Nilai UAS) / 5),

L4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan yang@akan'dicapai dari penelitian ini adalah :
nilal siswa di 8D Negen |

Adanya sistemn informasi isi untuk membantu Wali
Kelas dalam proses pengolahan nilai akhir.

2. Manfaat terhadap Penulis
Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuandalam
menganalisa suatu permasalahan, terutama berkenaan dengan topik
vang di angkat oleh penulis. Selain itu penulis juga dapat



menerapkan ilmu yang di dapatkan selama menimba ilmu di
Universitas Amikom Yogyakarta,

Manfaat terhadap Objek Pesielitiar

kerja bagaimana proses pencatatan nilai yang dilakukan oleh Wali Kelas di
SD Negeri | Jlegiwinangun.

x Metode Wawancara



Pengumpulan data yang dilakukan menggunakan metode wawancar
langsung baik dengan Kepala Sekolah dan Wali Kelas sehingga data vang
dihasilkan lebih tefamin keakuratannya.
3. Metode Analisis Data
Penulis memperoleh data dari hasilianalisis dengan cara mempelajari dan
& Akhir i, Selain ity penulis juga

vang digunakan penulis yaitu metode
untuk memecahkan scbush masalah  adalah
lisanya. Setelah it menentukan ketidakleluasaar -

khir sERGEEE

SeCidra resmi,

1.63 Metode Perancangan

Penulis merancang sistem informasi pengolahan nilai siswa dengan
permodelan basis data yang meliputi perancangan Entity Relationship Diagram
(ERD) dan Unified Modeling Language (UML).



1.0.4  Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah
pendekatan berorientasi objek dengan model proses yang digunakan adalah model
sekuensial linear atou waterfall, model sekuensial linear untuk perangkat lunak

representasi software yang dapat diperkirakan demi kualitas.
4. Implementasi kode



Desain harus diterjemahan ke dalam bentuk mesin yang bisa dibaca.
Langkah pembuatan kode dilakukan pada tahap ini.

5. Pengujian
Pengujian ini dilakukan untuk menemukan kesalshan — kesalan dan
memastikan hahwa input yangiflibatasi akan memberikan hasil aktual

betume di akan. Pengujian it dils huik deng ack Box.

definisi-definisi r
masalah yang diteliti.

BAB 11 : TINJAUAN UMUM

Pada bab ini berisi gambaran umum tentang SD Negen | Jlegiwinangun,
sistem yang ada saat ini, dan analisa lain yang terkait dengan pembuatan

s1stem informasi.



BAB IV : PEMBAHASAN
Pada bab ini akan dipaparkan proses dan perihal perancangan, pembuatan
serta hasil dan kesimpulan yang bisa diambil.
BABV : PENUTUP
Penutup bab i khir dari penulison laporan tugas akhir
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