BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Orpanisasi Kriyatama merupakan sebuah karangtaruna pemuda-

pemudi yang ada di Dukuh Margorejo. Organisasi ini memiliki barang-
barang inventaris yang berupa meja. kursi, bolo pecah. nampan, dan masih
banyak lag: Barang-barang it ya digunakan untuk kegitan internal
it warga dukuh
i barang-barang

| fransaksi, dan laporan

Sistem Penunjang Keputusan yaitu S Weighting (SAW) untuk
pengambilan keputusan dalam prioritas pengadaan barang.

Dari hasil pengamatan permasalahan yang ada tersebut, penulis
bermaksod untuk membuat sebuah sistem informasi berbasis desktop untuk



menyelesaikan permasalahan vang terjadi pada kegiatan pengolahan data
dan pengambilan keputusan tersebut.

Dengan tersedianya sistem informasi tersebut, diharapkan
organisasi kriyatama dapat lebih mudah dalam melakukan transaksi sewa
menyewa barang yang ada dan memperoleh informasi lebih cepat, akurat,

|.  User yang dapat mengakses sistem ini adalah admin dan user.

2. Sistem ini berbasis desktop.



3. Software yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah Netbeans
IDE 8.2 dan database MySQL. Sistem ini dapal melakukan proses,
sebagai berikut :

1) Proses pengolahan data admin, user, penyewa, barang, dan kriteria.
2) Proses pengolahan transaksi  (penyewsan dan  transaksi

2) Menyajikan informasi dan dota yang dijadikan sebagai acuan untuk
pengambilan sebuah keputuzan.



3) Menerapkan disiplin ilmu yang didapat selama mengikuti
perkuliahan di UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA serta
menambah wawasan dan ilmu pengetahuan bagi penulis dalam

4) Skripsi ini dibuat untuk memenuhi kelengkapan kurikulum

atu syarat kelulusan dari program §1

penanggungjawab  barang (perkakas) penvewaan. Kegiatan
wawancara ini dibantu dengan membust daftar pertanyaan



sehingga diperoleh keterangan atau informasi yang diperiukan
guna membangun sistem mformasi yang akan dibuat.

. Kepustakann
Penulis mengumpulkan data melalui buku ataupun dokumen
sehagai penunjang penelitian yang berhubungan dengan

properti perilaku yang dimiliki oleh sistem, meliputi
operasional, kinerja. keamanan, dan informasi.



4. Analisis Kelayakan
Analisis ini untuk menentukan kelayakan sistem dair berbagai
segl, diantaranya : kelayakan teknis, kelayakan operasional,
kelayakan ekonomi, dan kelayakan hukum,

1.54 Mﬂntl!l‘ujﬂunml:ll
Metode ini meliputi proses pembuatan program mulai dari
pembuatan database, intferface, dan koneksi.



1.5.5 Metode Ujl Coba Sistem
Setelah semua proses dilakukan, tiba saatnya penulis melakukan wji
coba/testimg program apakah masih ada yang salah atau tidak.

Penulis menggunakan 2 metode resting :
I. Biack Buox Testing
Black Bax Testing adalah pengugun yang dilakukan dﬁﬂpﬂ

i susty modul seperti function

sknipsi.
BAB I : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tinjsuan pustaka, uraian teori-teori vang mendukung. dan
software vang digunakan,



BAB III : ANALISIS DAN FERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan analisis kebutuhan sistem dan perencanaan

perancangan sistem vang akan dibuat.
BAB IV : IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan diuraikan dari implementasi dan perancangan sistem, mulai
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