BAB1

PENDAHULUAN

Przzle don games bisa mensotivasi diri karena hal itu menawarkan sebuzh

tantangan yung secara umum dapat dilaksanakan dengan berhasil. Puzzle juga
merupakan permainan yang membutuhkan kessbaran dan ketekunan anak

dalam dalam merangkainya. Dengan terbiasa bermain puzfe, lambat laun



mental anak juga akan terbiasa untuk bersikap tenang tenang. tekun dan sabar
dalam menyelesaikan sesuatu.

Atas pertimbangan tersebui penulis memutuskan untuk  membuat
penelitian yang berjudul Rancang Bangun Game Memory Zoobies menggunakan
uk pembelajaran  mengenalkan
dalam genre puz=le game

Adobe Flash, Game im bisa digunaka

I. Perancangon game ini menggunakan soffware Adobe Flash dan
beberapa software grafis pendukung seperti Corel Draw, Adobe
Photoshop dan Adobe Audition.

2, Segmentasi untuk anak usia 8-10 tahun,



3, Game ini bergenre puzsle game.

4. Game ini dimainkan oleh single player.
5. Game ini terdiri dari 4 level permainan.
6. Game ini dimainkan secara offfine.

7. Game beresolusi 1280 x 720 pixgl

a menjil i pendidikon  kuliah, khususnya
2. Sebagai sarana salah satu metode pembelajaran anak dengan cara
berman sambil belajar.



1.0 Metode Penelitian
1. Metode Literatur
Dalam hal ini peneliti melakukan tshapan  pengumpulan sejumlah
data dengan memanfaatkan fasilites intermet dan buku sebagmi bahan

referensi. Pada tahap ini, dilakuk

Pada tahap ini dilakukan perancangan sistem game “Zoobies " dengan
menggunakan Game Design Document,



4, Metode Implementast Sistem
Pada implementasi sistem disesuaikan dengan R A——
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TR CTIDANSan. |

BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini dijelaskan mengenai analisis dan perancangan aplikasi game
Zoobies yaitu tujuan analisis sistem, analisis kebutuhan sistem, analisis kelayakan

sistem, perancangan game, GDD.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini dijelaskan mengenai implementasi sistem yang mencakup
cara pembuatan, tampilan, kinerja dan uji coba sistem serta pembahasannya.
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