BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
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Dengan adanya sistem penjualan diharapkan dapat meminimalisir
kesalahan, mempercepat kinerja. dan keakuratan data. Sehingga dapat berjalan
lebih efektif. Berdasarkan hal tersebut, maka penulis untuk melakukan sebuah
penelitian dengan judul “SISTEM INFORMASI PENJUALAN di TOKO

OLAH RAGA ONE SPORT BERBASIS VISUAL BASIC 6.0"wuntuk
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1.4 TujuanFenelitian
Adspuas tujiae STTE
I. Membantu proses pendataan penjuatan dengan lebih gkurat.
2. Sebagai syarat kelulusan jenjang Strata | Sekolsh Tinggi Managemen
Informatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta.



3, Untuk mempraktekan dan menerapkan ilmu-ilmu yang diperoleh selama
perkulishan serts menambah wawasan di bidang perancangan sistem
4. Dapal menghasilkan sebuah sistem informasi vang menarik dan

bermanfaat untuk mendukung kingfja Toko Olah Raga One Sport

1.5 Manfaat Penell

a. Peneltitian ini diharapkan membantu Toko Olsh Raga One Sport dalam

mengurangi masalah yang disebabkan oleh manusia (Human Eror)
karena di toko Olsh Raga One Sport ini masih menggunakan sistem
pembukuan, sehingga menghambat proses pengolahan data barang.



Akibat dari belum terorganisimya dalam proses pembuatan laporan dan
penyimpanan data adalah hilangnya data-data transaksi penjualan dan
sksi pembelian.

b. Memaksimalkan dan mengoptimalkan sistem informasi  penjuzian




4. Metode Dokumentasi

Dokumentasi  yaitu metode  pengumpulan  data  dengan cam
mengumpulkan dokumen-dokumen yang terkait dengan aplikasi yang

membangun suatu perangkat lunak. Model ini dipilih untuk mengatasi
teadinya perubahan kebutuhan sistem yang seningkali terjadi pada

pengembangan sistem informasi.



Lo.5 Metode Testing
Testing atau pengujian program digunakan untuk mengetahui
kesalahan kesalahan dan kemungkinan yang menimbulkan kesalahan pada
program. Metode testing yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini
adalah dengan metode :

3. BAB III Analisis dan Perancangan Sistem
Bab ini membahas tentang obyek penehitian, deskripsi Mowchart
syetem, dita Tow diggramiDED), entity reational diagram (ERD), database,

rancangan tabel.



4. BAB IV Implementas! Sistem
Bab ini benisi untuk memberikan penjelasan tentang cara

memproduksi  sistem, pengetesan sistem, penggunaan sistem, dan
pemelikarasn sistem,
5. BABV Penutup
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