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 Sebaik-baiknya manusia adalah yang berguna bagi manusia yang lain. 

 Aku menjadi diriku sendiri oleh karena itu aku ada dan aku yakin kepada 

diriku sendiri. 

 Tugas orang terdidik adalah untuk mendidik orang-orang yang belum terdidik, 

dan itu adalah tanggung jawab moral. 
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INTISARI 

 

Dalam era informasidanteknologisaatini, Internet merupakanhal yang 

sangatpentinguntukmenyampaikanbanyakinformasimulaidariilmupengetahuandantek

nologi, pendidikan, kesehatan, senidanbudaya, 

hinggaekonomidansosialpolitik.Dengankenyataanini, tidakmengherankanbahwa 

Internet 

disebutsebagaigudangatauduniaperpustakaantanpabatas.Situspenggunadapatmengeta

huisegalasesuatutentanglembagaatauperusahaansecarajelasdanakuratdenganmengunj

ungi websitemereka. 

Istana BesiPutihadalahsebuahjenisusaha yang memproduksibesiputihdan 

titanium aslidari Maluku. Permasalahanpadafaktor marketing 

danpromosisangatberpengaruhpadaperkembanganperusahaan.OlehKarenaItu, 

tidakadakeraguanlagibahwaIstana BesiPutihmembutuhkansebuah media 

penjualansepertitoko onlineuntukmenyampaikaninformasitentangproduk-produknya, 

sertamelakukan proses transaksi yang lebihefektifdanefisien.  

Denganmemiliki website toko online, Istana 

BesiPutihakanlebihmudahuntukmemberikaninformasibaikbagipelangganmaupunkary

awan, jugaakanmemperluascakupanperusahaansehinggadapatbersaing di pasar.  

Kata kunci: Toko Online, Website, Istana BesiPutih. 
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ABSTRACT 

 

In this era of information and technology today, the Internet is very important 

to convey a lot of information ranging from science and technology, education, 

health, arts and culture, and economic and social policies. With this reality, it is not 

surprising that the Internet is referred to as warehouse or library world without 

borders. Site users can find out everything about the institution or company clearly 

and accurately by visiting their website. 

Istana BesiPutih is a type of business that produce iron and titanium white 

native of the Moluccas. Problems on the marketing and promotion factor is very 

influential in the development of the company. Hence That, there is no doubt that the 

Istana BesiPutihneed a media sales as online stores to convey information about its 

products, and make the transaction process more effective and efficient. 

By having a website online store, Istana BesiPutihwill be easier to provide 

information both for customers and employees, the company will also expand 

coverage so that it can compete in the market. 

Keyword: OnlineShop, Website, Istana BesiPutih. 
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