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MOTTO 

Done is better than perfect. 

Your future is created by what you do today, not tomorrow. 
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INTISARI 

Idiom adalah kelompok kata yang dirangkai dengan susunan tertentu 

dimana artinya tidak dapat ditebak dari arti kata-kata penyusunnya secara terpisah. 

Idiom bahasa Inggris sering muncul pada bagian Listening pada tes TOEFL. Cara 

untuk dapat memahaminya adalah dengan mengenal dan menghapalkannya. 

Pembuatan aplikasi kamus idiom Bahasa inggris ini untuk mempermudah 

pengguna membawa kamus dalam bentuk digital sehingga lebih praktis dan 

mudah di gunakan. Kamus idiom Bahasa inggris ini adalah aplikasi khusus 

android dan dapat diinstal pada ponsel pintar dengan system operasi android. 

Tujuan pembuatan aplikasi kamus idiom Bahasa inggris adalah untuk 

mempermudah pembelajar dalam mempelajari dan menghafal istilah-istilah idiom 

di manapun dan kapanpun. Pengembangan perangkat lunak ini menggunakan 

Android Studio dan alat pengembang android. 

 

Kata Kunci : Kamus, Kamus idiom Bahasa Inggris, Android, Android Studio 
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ABSTRACT 

Idioms are groups of words which are arranged in a particular 

arrangement in which the meaning is unpredictable than the words of its formers 

separately. Meanwhile, English idioms often appear in the TOEFL listening 

section test. Thus, people need to learn and memorize it to understand. 

Designing an application of English idiom dictionary is to help people for 

bring a dictionary in digital form so it is more practical and easy to use. This 

English idiom dictionary is a special android application and it can be installed 

on smartphones with android-operating-system. 

The purpose of designing an English idiom dictionary is to facilitate 

people in learning and memorizing idiom terms anywhere and anytime. Moreover, 

the development of this software uses Android Studio and Android developer 

tools. 

 

Keyword: Dictionary, English idiom dictionary, Android, Android Studio
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