BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi saat ini semakin pesat terutama pada perangkat

nhangan paling pesal saat ini
at mobile di lehih dan

-------

makna unsur yang membentuknya. Idiom lumrah terdapat dalam semua Bahasa di
dunia, Biasunya, idiom terselip dalam suatu komunitas masyarakan, baik secara
lisan maupun tulisan. Penggunaan idiom bertujuan untuk memperjelas sustu
makna atau maksud tertentu. Dalam Bahasa inggris. idiom sangat sering
digunakan, terutama dalam percakapan sehari-hari, termasuk dalam film dan lagu.
Memahami idiom sangat penting bagi seseorang yang ingin mempelajari Bahasa

1



inggris. Memahami idiom Bahasa Inggris memang tidak mudah, terdupat
kesulitan yang dialami seseorang yang mempelajari idiom Bahasa Inggris yaitu
banyaknya jumlah idiom dalam Bahasa Inggris. Ini terjadi karena idiom terus

berkembang seiring zaman dan perkembangan Bahasa.[3]

Bahasa inggris yang di pakai sehari-hari

2. Pengguna tidak dapat memperbarui atan menghapus data pada database.

3. Aplikasi ini hanya di gunakan pada ponsel berbasis sistem operasi android
versi 4.1 Jelly Bean ke atas,

4. Aplikasi imi bersifat offfine,



14 Maksud dan Tujuan Penelltian

Adapun maksud dari pembuatan “Aplikasi Kamus Idiom Bahasa Inggnis
Berbasis Android Menggunakan Android Studio™ adalah :
|. Sebagai saloh satu persvarntan menyelesaikan program pendidikan stratn

Mengonalisis permosalahan lebih mendalam dori data yang telah didupat
serfa  menentukan  pemecahan masaleh  yang ads  dalam  aplikasi,
menggunakan metode analisa kebutuhan aplikasi.



3. Perancangan
Perancangan aplikasi dan menerapkan hasil dari analisis berdasarkan

rancangan yang di buat menggunakan perancangan Unified Modeling
Langage (UML),
4, Uji Coba

Pengujian la

Dalam bab ini akan dijelaskan mengenai definisi aplikasi, sejarah
singkat perkembangan android, tshap pembuatan aplikasi dan software
yang digunakan dalom Pembuatan Aplikasi Kamus Idiom Bahasa Inggris
Berbasis Android Menggunakan Android Studio.



BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini membahas analisis dan perancangan lerhadap aplikasi
yang akan di buat seperti kebutuhan apa saja yang di perlukan seperti
konsep, desain, dan pengumpulan bahan.
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