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INTISARI

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan susahnya penyampaian
informasi produk-produk yang disewakan pada jasa persewaan PALERA
Multimedia. Hal ini mengakibatkan susahnya untuk mencari pelanggan yang akan
menyewa alat-alat multimedia tersebut. Sulitnya pemasaran melalui internet
karena banyaknya jasa penyewaan serupa khususnya di daerah Yogyakarta
membuat website PALERA Multimedia susah di temukan oleh pelanggan karena
ketatnya persaingan penggunaan SEO.

Dengan adanya aplikasi berbasis android para pelanggan bisa tertuju
langsung pada persewaan PALERA Multimedia ketika ingin menyewa alat-alat
multimedia dan hanya tinggal meng-klik icon aplikasi pada smartphone
androidnya. Dan dengan aplikasi tersebut juga dirasa lebih praktis karena tidak
harus membuka browser dan kemudian harus memasukan kata kunci.

Dengan memakai aplikasi bebrbasis android juga diharapkan penyampaian
informasinya juga lebih mudah karena jaman sekarang ini android merupakan
salah satu sistem operasi yang perkembangannya sangat pesat. Bahkan banyak
kalangan yang menjadi pengguna android, hal ini menjadi nilai positif untuk bisa
memasarkan produk-produk yang di sewakan oleh PALERA Multimedia.

Kata Kunci : Alat Multimedia, Aplikasi Berbasis Android
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ABSTRACT

This research is motivated by the difficult problem of delivering
information of products leased on rental services PALERA Multimedia. This
makes it hard to find customers who will rent these multimedia tools. Difficult
marketing through the internet because of the many similar rental services,
especially in the area of Yogyakarta make website PALERA Multimedia hard to
find by customers because of the rigorous use of SEO competition.

With the existence of android-based applications of the customers can be
directed directly to the rental PALERA Multimedia when want to rent multimedia
tools and only live to click the application icon on the smartphone androidnya.
And with _the application is also considered more practical because it does not
have to open the browser and then have to enter the keyword.

By using the application android bebrbasis also expected to deliver the
information is also easier because nowadays android is one of the operating
system that the development is very rapid. Even many people who become android
users, it is a positive value to be able to market products that are rented by
PALERA Multimedia.

Keywords: Multimedia Tools, Android-Based App
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