BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan animasi di dunia_tidak dapat dipungkin lagi telah

animasi 3D sehuruh pembutannya dila

dapat diterima oleh semua kalangan wmur dari anak-anak sampai dewasa. Centa
dari film animasi tersebut didominasi dengan cerita kehidupan sehari-hari, Film
onimasi tersebut akan tersampaikan dengan adanya sebuah sebush cerita yang
kuat, gerakan animasi yang dapat diterima oleh nalar serta background ying

mendukung, Boeckground yang mendukung mempunyai  maksed  lingkungan
|



dimana karakter akan terlihat hidup, bergerak dan berinteraksi dengan clemen
lain. Dengan background, animasi akan lebih hidup dan pesan dapat disampaikan
melalui gabungan snimasi dan background Pembustan hackground animasi
memiliki beberapa teknik, salah satunya digital painting. Digital Painting adalah

metode pembuatan benda seni (painting) Secara digital. Sebagai metode untuk

DENGAN  BACKGROUND  MENGGUNARKAN  TEENIKE  DIGITAL
PAINTING.

1.2 Rumusan Masalah

Dan latar belakang yang telah diuraikan tersebut maka rumusan masalah
dari penelitian ini adalah “Bagaimana penerapan Digital Painting di dalam
background  animasi 2D untuk  mempermuodah  pembuatan  backgrennd  dan



membual hackground yang berkualitas fotorealistik/realistis untuk memperkuat
cerita di dalam film animasi "Menyang Sekolah. "

1.3 Batasan Masalah
Dengan tujuan untuk memfokuskan pembshasan ini, dibatasi mang

. Menerapkan teknil
animasi 2D.

2. Film animasi 2D ditujukan untuk diunggah di media berbagi video yitu

Yootuke dan ditkutseriakan dalam lomba ataupun festival film animasi.

pembuatan background

3. Film animasi 2D diharapkan dapat diterima setiap kalangan umur.



4. Digiral Painting membantu pembuatan background animasi 20 vang
berkualitas fotorealistik.

1.5 Manfaat Fenelitian
Maonfast yang dapat diperoleh bagi penulis maupun pihok lfain yang

Studi pustakan merupakon proses membaca don menganalisa teknik
vt o g I g
2. Metode Studi Literatur



Metode yang digunakan dengan memanfaatkan fasilitas internel untuk
mendapatkan literstur yang berkaitan dengan penerapan teknik Digital

Matte Painting,

L6.2 Metode Pembuatan

Metode pembuatan yang p

Dalam tahapan ini teknik Digital Martte Painting diimplementasikan ke
dalam animasi. Evalussi animasi di  lempar ke ransh publik untuk
mendapatkan masukan dan Juar,



1.7 Sistematika Penullsan
Dalam penyusunan tugas akhir ini terbagi dalam beberapa bab. Adapun
metode dan sistematika penulisan tugas akhir adalah sebagai benkut:

BAB I: PENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan b
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