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INTISARI 

 

Secara geologis, Indonesia terletak dijalur tiga lempeng tektonik, ketiga 

lempeng ini sering mengalami gesekan. Hal tersebut dapat mengakibatkan 

Indonesia sering terjadi bencana alam. Untuk mengantisipasi hal itu, 

pemerintah telah melakukan berbagai macam simulasi bencana untuk mengurangi 

resiko yang timbul akibat bencana. Namun hal itu berjalan kurang efisien baik 

dilihat dari segi biaya dan jumlah orang untuk pelaksanaan simulasi tersebut. 

Untuk mengatasi hal tersebut Pembuatan Media Interaktif Simulasi 

Bencana Alam sebagai Strategi Mitigasi pada Badan Penanggulangan Bencana 

Daerah Kabupaten Purworejo dapat menjadi alternatif strategi simulasi mitigasi 

bencana alam yang efisien serta hemat anggaran. 

Dari hasil implementasi dan evaluasi, media interaktif ini dapat membantu 

pemerintah khususnya Badan Penanggulangan Bencana Daerah Kabupaten 

Purworejo sebagai media dalam strategi simulasi bencana alam serta masyarakat 

khususnya siswa untuk mengurangi resiko dampak bencana alam dan memberikan 

manfaat edukasi untuk siap siaga dan waspada terhadap bencana alam yang 

sewaktu-waktu dapat terjadi. 

 

Kata Kunci: Media Interaktif, Simulasi, Mitigasi, Bencana Alam 
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ABSTRACT 

 

Geologically Indonesia lies on three tectonic plates, these three plates 

often experience friction. It can lead to frequent occurrence of natural disaster. 

To anticipate that the government has done a variety of disaster simulations to 

reduce the risks posed by the disaster. But it runs less efficiently both in terms of 

cost and number of people fo the implementation of the simulation. 

To overcome this the Making of Interactive Media Simulation of Natural 

Disaster Mitigation Strategies at The Regional Disaster Management Agency of 

Purworejo can be an alternative and efficient natural disaster mitigation. 

From the result of the implementation and evaluation of this interactive 

media can help the government especially the Disaster Management Agency of 

Purworejo district as a medium in the simulation strategy of natural disaster and 

the community, especially students to reduce the risk of the impact of natural 

disaster and provide educational benefits to be alert and alert to natural disasters 

at any time can occur. 
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