BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Akhir-akhir ini teknologi berkembing semakin pesat dan  canggih.
Kecanggihan teknologisas mulasikan perangkat-perangkat diluar
komputer, dan’ i isikan. kedalam  komiputer dalam  bentuk  virtual.
idupan manusia hampir tidak ada yang lepas dari feknologiy, Begitu pula
Undang -~ Undang Nomor 24 Tohun 2007, mitigasi adalah
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mavwan bencana alam.

Operasi Penanggulangan

Bencana BNPB di Provinsi Jawa Tengah, Kabup
kedua daerah paling raw
data bagian pusat pengendali operasi Badan Pengendalian Bencana Daerah
Kabupaten Purworejo, sejumlah bencana alam yang berpotensi terjadi di wilayah
kabupaten Purworejo ini diantaranya banjir, tanah longsor, gempa bumi, serta
tsunami. Potensi bencana alam ini dapat terjadi dikarenakan beberapa fktor yakni

i Purworejo masuk di urutan

.. Dalen Cﬂﬂ.l‘.‘ﬂp M‘Eﬂ.l.ll.'lll



wilayah Purworejo yang mempunyai dserah pantai serta berdekatan dengan
Lempeng Euroasia sehingga dapat menyebabkan sering dilanda gempa bumi dan
berpotensi tsunami, untuk potensi bencana tanah longsor dan banjir dikarenakan
wilaysh Purworejo mempunysi daersh perbukitan dan banyak sungai yang
dangkal. Bahkan menurut sumber data tefbaru Badan Penanggulangan Bencana
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bencana alam serta masyarakat untuk mengurangi resiko dampak bencana alam
dan memberikan manfaal edukasi untuk siap siaga dan waspada terhadap bencana

alam yang sewaktu-waktu dapat terjadi.



1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana membuat media alat bantu simulasi bencana alam vang efisien
serta hemal anggaran pada Badan Penanggulangan Bencana Daerah Kabupaten

4. Aplikas: ini bersifat statis.

5. Perangkat lunak yang digunakan adalah Adobe Flash CS56, Adobe
Premiere CS6, Adobe After Effect CS6, Adobe Audition C56, Corel Draw
X,



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitlan

Maksud din tujuan Pembuatan Media Interaktif Simulasi Bencana Alam
sebagai Strategt Mitigasi adalah :
. Sebagai sarann media altemnalil strategi simulasi bencana alam pada

1.6 Metodologi Penelitian

Dalam pembuatan media interaktif ini saya membagi berdasarkan beberapa
tahap agar media yang saya buat dapat bekerja dengan baik. Adapun tahap-tahap
tersebut adalah :



1.6.1 Pengumpulan Data
A. Studi Kasus

Pada tahap ini penulis melakukan studi kasus demgan Badan

Penanggulangan Bencana Kabupaten Daerah Purworejo. Dalam diskusi

C. Studi Literatur

Pada tahap ini penulis membaca dan mempelajari buku-buku serta
mencari informasi dari internct yang berkaitan dengan pembuatan
media interaktif ini.



1.7 Sistematika Penulisa
sistematika penulisan skripsi sebagai berikut :



Bab 1 Pendahnluan

Bab ini memuat latar belakang masalah, rumusan masalsh, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfant penelition, Metode
pengumpulan data, dan sistematika penulisan.

penulis dan aplikasi yang telah
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