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INTISARI 

SD Muhammadiyah Purwodiningratan II merupakan salah satu lembaga 

pendidikan di kota Yogyakarta memiliki visi unggul dalam prestasi, berkarakter 

islami, berwawasan budaya, ramah lingkungan dan teknologi. Sekolah ini 

memiliki fasilitas yang memadai yaitu ruang multimedia akan tetapi 

pemanfaatannya belum optimal.  

Sebelumnya kegiatan belajar dan mengajar di kelas III SD pelajaran IPA 

materi “Kesehatan dan Lingkungan” ini menggunakan buku. Dengan adanya 

media pembelajaran interaktif ini bisa membangkitkan motivasi belajar siswa-

siswi serta membantu guru dalam menyampaikan materi. 

 

Kata kunci: SD Muhammadiyah Purwodiningratan II, multimedia, media 

pembelajaran interaktif, motivasi belajar. 
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ABSTRACT 

 SD Muhammadiyah Purwodiningratan II is one of the educational 

institutions in the city of Yogyakarta has a vision of excellence in achievement, 

Islamic character, cultural insight, environmentally friendly and technology. This 

school has adequate facilities ie multimedia space but its utilization is not yet 

optimal. 

 Previously learning and teaching activities in the third grade of science 

lesson lesson materials "Health and Environment" is using the book. With this 

interactive learning media can generate motivation to learn the students and 

assist teachers in delivering the material. 

. 

 

Keywords: SD Muhammadiyah Purwodiningratan II, multimedia, interactive 

learning media, learning motivation. 
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