BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
SD Muhsmmadiyah Purwodiningratan 11 merupakan salah satu lembaga
pendidikan di kata Yogyakarta yang berldkasiksn di jalan Purwodiningratan.
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buku yang memiliki keterbatasan dalam proses belajar mengajar tanpa adanya
illustrasi sehingga menimbulkan rasa bosan pada siswa-siswi.

Dalam hasil wawancara peneliti dengan objek, dari pihak objek
membutuhkan media uniwk membantu para siswa belajar memahami pelajaran
IPA dengan materi “Keschatan dan Lifigkungan”. Oleh karena itu, peneliti

I.  Media pembelajaran ini digunokan oleh siswa-siswi kelas 111 SD
Muhammadiyah Purwodiningratan 11 Yogyakarta.

2 Materi dalam media pembelajaran ini berdasarkan SK/KD (Standar
Kompetensi/Kompetensi Dasar) pelajaran IPA.

3. Aplikasi media pembelajaran berbasis desktop.



1.4 Maksud dan Tujoan Penelltian
kepada siswa tentang kesehatan dan lingkungon secara interaktif sehingga aplikasi

3. Dapat bermanfaat untuk pengembangan pembelajaran di SD
Muhammadiyah Purwodiningratan 11 Yogyakarta.

©.  Bagl Pengguna
I. Bagi Siswa

+  Memudahkan untuk menyerap materi.



*  Meningkatkan antusiasme untuk mempelajari materi vang
disampaikan.
2. Bagi Guru

#  Memudzahkan dalam penvampaian materi.
»  Memberikan motivasi agar

berkaitan dengan permasalahan yang ada. Seperti materi IPA kelas I11 dan
foto yang berkaitan dengan permasalzhan.
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1.6.5  Implementasl
Penerapan program yaite dengan carn menerapkan aplikasi secarma
keseluruhan pada murid $D Muhammadiyah Purwodiningratan 11

Lo  Evaluasi

Pidari hasil implementasi, yaitu dengan

pembahasan, dan perangkat lunak yang digunakan untuk membuat
aplikasi.
BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang profil SD Muhammadiyah Purwodiningratan



Il Yogyskarts, menjelaskan tentang pembustan media pembelajaran
interaklif, manfastnya dan gambaran objek penelitian mulai dari
pembuatan.

BAB IV PEMBAHASAN DAN IMPLEMENTASI




	Skripsi_13.12.7158_019.pdf (p.1)
	Skripsi_13.12.7158_020.pdf (p.2)
	Skripsi_13.12.7158_021.pdf (p.3)
	Skripsi_13.12.7158_022.pdf (p.4)
	Skripsi_13.12.7158_023.pdf (p.5)
	Skripsi_13.12.7158_024.pdf (p.6)
	Skripsi_13.12.7158_025.pdf (p.7)

