BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perpustakaan SMPN | Batang Tuaks merupakan salah satn fasilitss vang
disediakan oleh SMPN | Batang Tuakd unfik membantu para siswa-siswinya

tina. bagi Siswi-siswi SMPNML Batang Tuaka.
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i SMPN | Batang

akaan SMPN | Batang Tuska diharapkan dapat berkem

diterapkan  sekarang  masih L karma .
meminjam buku harus menulis identitas buku, pengunjung dan pustakawan masih
mengisi buku transaksi peminjaman dan pengembalian, serts mengisi kartu
peminjaman siswa akan membutuhkan waktu yang cukup lama. Petugas juga
akan kewalshan dalam melakukan entri buku baru yang masuk dalam jumlsh
banyak kama harus menuliskan data secars manual di buku besar yang mana



el

membutuh kan waktu vang cukup lama. Dalam pencarian buku juga dibutuh kan

ketelitian dan waktu yang cukup lama kama harus satu persatu mencari di buku

besar. Penyimpanan data yang tidak aman kama hmya ada dalam bentuk
dokumen yang tercetak, opabila dokumen hilang maka hilang pula seluruh data
nya laporan buku hilang, rusak,

13 Batasan Masalah
Berdasarkan  rumusan  masalah  diatas, maka Sistem  Informasi
Perpustakaan yang akan dibangun memiliki batasan masaloh sebagai berikut :



|. Software yang digunakan untuk membuat sistem informasi

perpustakaan di SMPN | Batang tuaka yaitu Netbeans Sql Server
2014,

2. Dalam satu transaksi anggota bisa meminjam buku maksimal 2 buku,

3. Analisis yang digunakan ¥ty analisis PIECES (Performance,

romasi Perpustakaan

an Kcpala Sekolah

M] atane Tuaks

Duta yang diolah dalam Sistem Informasi
Baang Tuaka yaitu data angpota, data operator, da

1.4 Tujuan Peneliti
Penelitian ini dilakukon untuk :
I. Untuk  membangun ~sistem  yang meningkatkan  pelayanan
Perpustakaan SMPN | Batang Tuaka.
2. Mempermudsh operator dalam melakukan entri data buku vang baru
masuk ke perpustakaan.



3. Untuk mempermudah operator dalam melakukan pelayanan 20-40
transaksi pada jam istirahat.

4. Mempermudah petugas dalam membuat Iaporan seperti : laporan
buku. laporan transaksi peminjaman dan pengembalian, laporan uang

seperti data buku, data
pustakawan, data transaksi peminjaman dan pengembalian, data
pengarang, data penerbit dan denda yang merupakan data yang
digunakan untuk membangun sistem maka, peneliti langsung
melakukan pengamatan langsung keperpustakaan SMPN 1 Batang
Tuaka.



2. Wawancara

Disini peniliti akan melakukan tanya jawab kepada pustakawan
sekolah mengenai perkembangan perpustakaan SMPN | Batang
Tuaka, kendala-kendala atou masalsh yang ada dan harapan

Disini peneliti melakukan metode perancangan dengan menggunakan
UML (Unified Modeling Language). Peneliti juga merancang user interfacenya.



1.6.4 Metode Pengembangan

Disini peneliti menggunakan metode Sistem Dévelopment Life Crele
(SDLC). Metode ini adalah tahap awal yang dilakukan dalam proses
pengembangan sistem.
1.6.5  Metode Testing

swhire Bar Testing dan Black

Landasan teori bensikan tentang dasar-dasar yang mendukung dalam

pengolahan data perpustakaan beserta software-software yang digunakan,



BAB I11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berirsi tentang analisis kebutuhan sistem, dan perancangan sistem
BAB IV : PEMBAHASAN
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