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INTISARI 

Perkembangan tekonologi yang semakin pesat banyak memberikan dampak 

yang positif dan negatif terhadap sebuah usaha yang sedang berjalan, terutama 

usaha dalam bidang busana muslim. Pemilik usaha yang memanfatkan teknologi 

terutama website berusaha mengjangkau konsumen yang jauh sekalipun dan 

berupaya membangun sistem yang dapat berjalan 24 jam, dengan upaya tersebut 

diharapkan mampu meningkatkan keuntungan dan mampu mempercepat 

perkembangan usahaya. Dampak negatif yang timbul dari perkembangan tenologi 

salah satunya bagi pemilik usaha yang tidak memanfaatkan perkembangan tersebut 

akan tertinggal dalam menjangkau konsumen yang jauh letak geografisnya, 

sehingga perkembangan dan pertumbuhan konsumen dan keuntungannya agak sulit 

untuk berkembanga secara siknifikan. 

 

Melihat dampak positif yang begitu bermanfaat dalam perkembangan 

teknologi maka pemanfaat teknologi pemasaran yang salah satunya menggunakan 

media website cukup baik sebagai langkah awal dalam upaya memajukan usaha 

tersebut. Website berdasarkan kategorinya dapat digolongkan menjadi website 

dimanis dan statis. Website dinamis adalah sebuah website yang menyediakan 

konten atau isi yang selalu berubah-ubah setiap saat, sedangkan website statis 

adalah website yang kontenya sangat jarang diubah. Dalam bisnis busana muslim 

karena produk yang dijual selalu berubah-ubah modelnya dan perlu adanya 

pengolahan transaksi jual beli maka web dinamis akan dapat dijadikan pilihan yang 

baik. 

 

Oleh karena itu penulis memberikan solusi sebuah sistem penjualan berbasis 

website sebagai media menjangkau konsumen yang lebih banyak  dengan 

Perancangan dan Pembuatan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Website dengan 

studi kasus Ashna Khimar. 

 

Kata-kunci: Teknologi, website, perancangan, penjualan berbasis website. 
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ABSTRACT 

The rapid development of tekonologi many give a positive and negative 

impact on an ongoing business, especially business in the field of Muslim clothing. 

Business owners who use technology, especially websites trying to reach even the 

most distant consumers and work to build a system that can run 24 hours, with these 

efforts are expected to increase profits and be able to accelerate the development 

of lighting. Negative impacts arising from the development of tenologi one of them 

for business owners who do not take advantage of these developments will be left 

behind in reaching consumers far geographically, so the development and growth 

of consumers and profits rather difficult to develop significantly. 

Seeing the positive impact is so useful in technological developments, the 

use of marketing technology one of which uses the media website is good enough 

as a first step in efforts to advance the business. Websites based on their categories 

can be classified as sweet and static websites. Dynamic website is a website that 

provides content or content that is always changing at any time, while the static 

website is a website that contentya very rarely changed. In the Muslim fashion 

business because the products sold are always changing the model and the need for 

the processing of trading transactions then dynamic web will be a good choice. 

Therefore, the author provides a solution of a website-based sales system 

as a medium to reach more consumers with the Design and Development of Website 

Based Sales Information Systems with case studies Ashna Khimar. 

 

Keywords: Technology, website, design, website based sales.
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